F4IPA /O TCG & N—JV ver.1.0.18

BHEH:2026 £ 10 B 28 H

100.

101.
102.
103.
104.
105.
106.

200.

201.
202.
203.
204.
205.
206.
207.
208.
209.
210.
211.
212.
213.
214.

300.

301.
302.
303.
304.
305.
306.
307.
308.
309.
310.
311.

400.

401.
402.
403.

500.

501.
502.
503.
504.
505.

600.

601.
602.
603.
604.
605.
606.
607.

700.

701.
702.

A N (Y - - 2
BB e 2
TUoAN=AB oo 2
B— DRI e 2
VNP N Y- | SR 2
F—LDEBRE ..., 2
PILZD T FTUR oo 3

pa Ll M7)L i+ SR 4
FB BB e 4
BB 4
HP oo e 4
B e 5
BT oo 5
SBENTRAR 5
B=FTFERB e, 5
b TR 5
RIILTRR e 5
AEILE A= i 5
AEILFIR o 5
EX 7N e 5
ATAR e 6
FUREER oo 6

Bl 7
BB e 7
FRFR oo 7
B EAREE e, 7
TR B EI e 8
& SRR 8
L 7 e 8
AL T T oo 9
RBUINA T T e 9
Q=2 R URUR 9
= & = TR TR PR OPRRO 9
FRIRAEI .o 9

AV N )Y - T 10
BB e 10
FYUXDEEE o 10
N DEERE oo, 10
40 % : X o SRR 12
B e 12
RO—TITAX oo 12
AAUTIAR (oo, 12
INFILTIAR i, 12
TURTIAR oo 12

AVITIAXDIBIER......covvevevvreeennnn, 14
BB e 14
F A= e, 14
AR EH T 14
TARURETLA o, 14
AU AZYRERH o, 14
EHRENTHAEX INT—FETA . 14
AUTIAREIET oo 14

INFVITZAXDIER ..., 15
BB e 15

H3%0:2023 % 12 A 04 B

703, RAFILATYUT oo 15
704, HBA=DRAT YT o 15
705.  ISMILIZARIETATYT i, 16
800. HA—FPREADLE ......ccoeevvvvvrernnn 17
801,  BEAETIR oo 17
802.  BENERES .o 17
803.  [EIEHUBR ....ooveieie e 18
804. A—KROBEADTLA oo 18
805.  EEFRE . 18
806.  HREHEETT .o 18
807.  ERFEBETT oo 19
808.  BIEEBNER ..ot 20
809. BRI . 20
810. BRI ... 21
811, JL—JLFIU i 21
812. ERTIEER...cooveeeeieee e 22
813. FEAEMR .o 22
900. S —LEDRE ... 23
901. BB e 23
902, BFF oo 23
903.  ABATD oo 23
904,  TFTYUEEBIC i 23
905.  A—FZEAHTFB. i, 23
906. (A=UMI)FH¥—TFT B, 24
907, =TI e 24
908. KO T B oo 24
909. BAVAET 24
910  FBTB i 25
911, DAY TILT B 25
912,  ARNEEZD oo, 25
913, BET oo 25
914, A= e 25
915, MEMET D oo 26
916. CROAITA oo 26
917.  (RFILDIEBEHITE cooeoeveeeeeeeeeeeeeeeeeee, 27
018, R e 27
919. BT /DT o, 27
920. KOBEBITEC oo 28
921, HP oo 28
922. ZOAFILIESHBLTOTHEFEZRS oo 28
923.  RXIDEA—DEZIFBEF oo 28
924,  RXIHAA—DEZITIELY 29
925.  FS5LIAL/F5LEM DS 29
926. LU FTINERND i 29
927, FD e 29
1000. JL—JLALER .....cooiiiiiiiieeeeeeeeeee 30
1001, BB Lo 30
1002, BRABALIE. ..., 30
1003. KOABMIE. ..., 30
1004, BARALIE. .. 30
1005. FRIEA—RRIE ..o, 30
1100. FDDIL—IV ...oeeeeieeeeeeen, 31
L10L. Il e, 31
1102. FO—FA—THIE 31
1103, A—FROXE...ccovoiioeeeeeeeeeeeeee e 31



100. F—LOWE=E

101. #BE
101.1.2DXEX. T4Y74/4P0X TCG DIL—ILDEEMEREHLI-2L DT,

102. FLAvY—AH
1021. 2D —LIF 2 ADTLANY—IZ LD RS — LTI,

103. A#*— L DOBEFIEHY
103.1. 5 —Lth Bt & HEB-LI=TL AV —IZF —LIZBRILLET,

103.2. BEARIEHER/-ST . BFS/BIAFHER/ LTS TLAVY—FT—L4
[CERILES .

1033 MADTLAV—HEEFICBILEHEH-LTVSEE, Fr—TLAV—(Z
T—LICBRILES.

10347 =L, TLANV—[ERTEESL. ¥ — LD DRFTHENTEET, TD
BE. TDTLAVY—DEFNT—LICHRILET BT IESRICE-TE#HRS
NT HRICESOTILAV—DRTERFSN DI LELHYFEE A

104. ¥—LOXKRAI

1041 8B I —ILEN—FRTXF AR ITINFETSHEE . h—FTXANEEEL
F9,

1042 A A DITEEZIETSNDEE . BRI DERDEN A —EERITTEEGIEE T
LENLUNDRTARGLDERTLET  (THERTI HRICE R CEHKA
BERESNTUVDEE, RSN AR CEZERT TSRS S, ATRGERYD
BEHCEHERITLET  AINERITTIEBCEN 0 FIFEDETH LS
B. ENERTSNFEEA

104.3. TLAN—0h—RHBRELR —DREICHRDEFBRINT-IGE . RHTE
DIREEIZTE o= ElT A EENFE Ao

1044 AN DITENE IR REINT-BE . thDETEDITHNZILEShTWEEE. £
NIEETINFEE A,

1045. 7 —LPIZHEDEIREZROONT-HE. 0 LLLOBMOAEIRTEET,

104.6. HAEMNMEAS N DEHTH DEIZGO-5E . ENHTDEIYLKRENVEL,
ZTDERBEMLTVSEDERGLES  BHRIZ, ENATOEXYE/NSLVEGE
5. FDEFXBPLTNDIDERLGLEY  CHIFFEDEICT HHE P, D
ELEZANBEZ DB EICLERSINET,

105. #—LOEBRAE

1051. LAY —  5F—LIZSNMLTWAATYT,, 54— DR BENBEHNDE—2T
HETLAN—FZ—2TLAN—, FITHWIT LAY —FIEE—2T LAV —¢&
HUET,

1052.FbX ¥ —LDRBEAT. HEATLANV—NRIDST —LDT=HIZH#EfHFLT=
h—KiE. FOTLAVY—HLELETT,



105.3. XEREXEE 7 — L, FH—FPRENFIINVT L DT LA VY—HXEL.
FRTLAN—DEZFDH—FRORENDXEEETUVET , h—ROREHAD
‘B 2BBIIEE. TNEFOH—KROBIDIEEEZSHLET, -,
A—ROEEAD HBF 2SR ITHEE. TNEZTDH—FPEENDXEE DR
HHEFESBLET, AIOIDXEBEZERTTIMRICESHELHNEY, KFH—FH
RENAEDZBREBIILUTOBYIZEDHET,

105.3a. hi—FDXEE L. FDH—FDOHELETY,
105.3b. BEN DX EE L. TDRENEFEOH—FDXEETY .

105.3c. HRDXEEIL. TOMBRERESE-HENDXEETY .

106. "I4=2F Fryk
106.1. 75— L, TLANY—IEZHh—FDHRIZKY, J1=2 T FHryubEBHIENHY
9,
106.2. 94 T FryrETRTOTLANY—DHET1 ADHFODTENTEET,

106.2a. WTNHODTLAN—NI4ZV T Fr b B2, thdTL MY —hoq
ZUOFr IR EE S TWABE TN T LAV —FF->TWBE 1= F
TIkERNET,

106.3.1 ADTLAN—DNEBDI1=2 T Fryubz1B5EITTEFE AL



200. H—FOIFHR

COMMAND ACTION
0 W
.

\ST i
s ASS '. =

N

@D FrZ3-7L-7

»800 Ogn S = Cho 0 |
(5 e T

OREIE T F2IA

d=whk av R (F7Hoi3ay) aAvUR (7L AR)
O] ¥ )LaRE
@ %I D RFIILF A=
® HP @ AFXILHE
@ B ® 15Ak
® BF T i E R
® BHIOXk

. - . . @ Hh—EFFX+
BEDI—VICIEDHMEAD, BODXA2V 21w~
EX /oHPzi00EET 2. () '- ?X#;}\[fj_

EX /\J—

201. #&¥E
200.1.2DH—FNEI H5H—FETY,
201.2. I =yt avFOVWT AN TT,
201.2a. h—F ETIE, 2=y MEITUNIT |, 372 FIETCOMMAND I CRESNET

201.2b. AT RIZIFZESIZ, ARV MEVENT), 74332 (ACTION), 7S Rk
(ASSIST)D R EMNBHYET,

201.3. h—F#4FCEEEED T ICIEEND A TSEIT A58, TNIEXIUTICHST
DIEFEEFON—FESRLET HIEEHIZH D ‘FERH—F NSBINDS5
B.FTNEFDEEICHIZDEELXHFOH—FESEBLET, F=. BEMNaT
VRO BETHEESNBIBE . TNEN, ARXUMNIARUR(ARUN) THIaY
[ZaATUR(FTHLaV) PUAMEATUR (PR THRH—FESBLET,

202. 4&El
2021.ZDH—FDEEDEIHRTY,
203. HP
203.1. A=A EFEDIEHR T,

203.2.HP [ ‘HP’ DRIZHEET. TUTIZHAZDH—FRIZCOHEELL LDF A—
I—h—hEBEIN=IHE. ZOH—FIE KO ShZET,




204. Bt
2041. ZDH—FOBEHDINSFEICEET H1EHRTT .

204.2. h—FIX, ZORHEDMEITREN-BETAVIZH LT SEEEZHEEET,
S Hh LT L F OB

204.2a. BHEDMEBIZRRINEBUETAIVN S DEE . h—FIEFREFLEFTDE
HEELET,

205. EH|
2051. ZDOH—FHED>FEFIZEIT H1EHRTT .
205.2. BRI - HNEEESINTWDIEE. ZOH—FIFXFFEHELEE A,

2053. BRDMBIZEEN-BETAIVN,SDBE. FDOH—KRIEOSEALLTHF
ELTHEBET,

206. BEAR+

206.1.  BHIOR NI, BHAICHRBLGIRIILF—DHRETT,
207. A—FTF Xk

2071 A—RHEFDRFILOMBRLGEERLET,

207.2. —ERDAF VISR F IR EFHEE T AF LA L. NAFFEIDICEHEN SR
T. ZFDATXI)LDEIZREEEINFET,

2073. H—FTFALD—EIZ, OICBAFENSH TAFILOHRDRAXNENMM B E
DHYFET , CHILERIEEEN IL—ILERRT 5T=ODXETHY ., h—F
THXACD—EEEHGELEE A,

208. R¥ )L
208.1. A=Y ROT I RMEHDORXILTY,

208.2. 7 AT ITENTNAIZYMI, ZDT7 VAR EDTARTORATILERES
*9,

209. A& )LaRk
209.1. A=V DRAFINEFERT ORISR T S|/ TY .

2092 AX )L AEFERATAE=OIZE AL AR ESNEHEUL LD I RILE—N
FDAZYMNZIDWLWTWAREAHYET,

210. RFXINE A=
210.1. FDARAFILNEZBE A—UTT,

211. AFI)LEHR
2111 FDARAFIILO EX INT—HEDREHOHEERLET,
212. EX/\7)—

2121, — 8O 1=y FDHE%EE N TT,



2122. BIZHREZRIETILD0. AU IzAXIFERAZESELTHRZRIETLELD
AHYFEY,

2123.EX /N —D TR EHRTDXFEMNTFXIIBCITXIDBETH, FNIFLEX /AT —T
95,
=S Eﬁ;\@s&t&gﬁwﬁ%o BHDXA 1=y K _

EX & oHPZ100EEY 3. @

213. 45 Ak
2131. h—R DA A= RTHRETT,
2132. /S RMETF —L EDEKEHLE A,
214. TimtER
2141 A—FFUN— LT7) T4 HERRE. 1AL —2—R2FDEHRTY .
2142 TimfFHRITBEE. Y—LLDEKRZEZHFEEE A,



300. fEiEL

301. BE
301148l &I S —LRICH—ROBENENBANDIEFEEKRLET,
302. EXRAI

302.1. 7 — L A—REBEEEFEEN DV ODDEFROVNT AANICENINET . &
LB L BITIEEALRLRY . K TLAVY—ABEDIZETIEDE 1 DFDHL
TWEY,

302.2. fBELIE ‘A BHMEE A IEARMEE OWIFhNIHEShET ., AREEIZHD
H—FRIE,. EDTLAN—ELFIZH DI FDERERDENTEET , JEA B
SEEIZHDIN—FIE BFICHEEINET LAY —LNEEIIZHIh—FDIERE
RAZENTEEEA

302.2a. NFHMEENELARBEENCEADLLT . EQOTLAVY—LZDMEEIZHD
H—ROBBEMBENTEET,

302.2b. FEARBEUE N TIX, TDEEDH— N BALHDIMRIZEYT AT
DTLAV—ICHLTRFINTOADTRLNEY, ZOHEBIHFED
EHER-ITH—FDFEETHLFREESNFRE A TDEEA RS
NTWBTLAV—IF, TOEHERI=TH—FDHo>TH. TDLIGH—
FAFELEVBDELTRITENTEET .

302.3. h—F LB LHMEEMN RGBT HEE. TNAATUTHLIUTICEE
TBHEL, TNIER—H—FERBEINE-FERHLET, T5THELVEL, ThiE
FLOEEICEWTHLWA—RTHIEATINT T, BIOEE TEAIN T
R IFFICHREINTOELANFYF-EEE TIEERAIN T RSN
TWEWAEFYRIFH-EEEOI—FEEBHRLEE A,

302.3a. A=Y TIYTHLIYTICBENTHIEES. TNITDFoNIZT IR
PINF— FA—TI—h—EHEL-FEBHLET . ZOIUT7HEIY
TDBEIN, A -TYTHBLREV N T T ADBHDBE. TN
ZYMNREEEDIHE. DAY DAE A—I—h—UNDIT—h—
ETRTRYKREET,

302.3b. A AZYRNAL =TT NSRRIV INA T T (BT HIHEE. TD

AZYMIBERASN TS, BREEAICESBNFRDRDEREZRTLE
ER

302.4. RFFITEHDO—FAE—DHERICBET HHEIC. TOBREEDEELAD—
FOIEEZEELTLDIESE . TNoDH—FDBELETOIREFZOHLEN
ROFET . TORIZ, TOBB AN AFBRTHLHEE . TORENETHT
LAY —LNDTLAN—[EZENoDA—RDIEBZMSH_EIFTEFEE A,

3025. h—FAVNT A DRBIBICHENT HEE . FICBBEDBREART HTLA

Y—HHEESNTOVEWNGS, ENEZEDOH—FOHLENET HEEICEEL
ij-o

303. EOEKEE

303.1. —EDMBEFHIZEN T, A—FERAETHAERAENONT IO DEREREERS
F9. RAZTOHA—RETRTOTLAV—ITh—FDEHRMIRZDLIITELT
ETENERL. BEAZEOA—RETRTOT LAV —ITHh—FDEBRAR AL



FITELZETENERLES  FITHEEANLGWGE | ARBEERICH—FEES
BIEIRAET, FARABEICH—FEZEGRIIRRAETEEEY,

303.2. —ERDFEEICH LT, h—RIEABREMNIEABIREMDNT A DE B IKEE
#EH5FT ., ARREDH—FIE. RAETIRTOT LAYV —IZH—FDIFEHRN
RZBESEBLIETENERL, ELBREDH—FRX, ERETTRTDT
LAN—IZHh—FDEBRIPRABNKIICELZETENERLET,

303.2a. #HIZHEEN LG E . AFRBEICH—FEZE IS A X ARG T, JEAR
BEICH—FZBUESITEARRETEZET,
303.2b. IENBAREEDH—RIE, IL—ILOBRICKY—EDTL AV —(ZABHIKEE
LB ENLHYET  HI— RO RRREELS-TLAVY—IEFDIH—FD
REDERERDIENTEET,
304 TYXEBEZIH
3041. TLAY—DRELE=TYTZEEE T,

304.2. TYXEEHILEAREE T, hI—FDIEENEEEINE T h—FDIEE(L.
H—rZEERDHLEICESETHERTEERLET,

3043 TYFESHEMNERDA— MDD ERITBE T S5 E . HIIERNGELNE
Y, —BLEOH—FZ 1T OBET S L B/ERBIEITRYERELET,

3044 L—ILOHEN ToX 5B THEE. ThETYTESHIHEH—LES
BLEY.
305. F4L
305.1. TL AV —A 5| =A—RERFICRALGNVELSICTECHEETY,
305.2. FHLIEA—FDIEFENEESNFE A,

305.3. FHLIXIEABASEE TT A, ZDEEMNETHTILAVY—IZH LT, Z2IZH B
Hh—RIZ2ERIREETT,

305.4. L—ILYNRD ‘FH #SBITIHE. TNIEFIICHLIA—FESELET,
305.5. F#LICIZ ERRMNEFEELEE A,

306. 7
306.1. L= YR OT L RAM—R | IRIILF—HEFEHEE T,
306.2. BETLAN—DA - TYTERZUINA - T THFEHTI) T ERUFET,
306.3. T 7L ARAMEE T, AI—FDIEBENEEINFEE A,

306.4. THRRAMFICHREBZIEEE T (Ch—FDIEHRESE I HBE. TNIEFTYUTIC
HAIN—FDEBRESHLET ., AR, TX A ERZREE T(CHEEES
BRI DEE. ENEXIVTICHLIEDEEEFO>H—FESRLET,

306.5. THF A EBZIEEE T (. HEDBHREF ON—FOMBZEHZLIHE. £
NIFRAELTTUZIZHD. EDEHEFOA—FOBRBESHLET,

306.6. L7 ICTRILF—ELTH—FZES S, TNIEFAFRRETEMNFTTH,
ZOXEREIZHLTARIKETY,



306.6a. TRILF—ELTEMMI=D—RITEREF-F . BINTEIENTEEFE
Ao

306.7.H5TLAVY—DIYTITENMNTNEA—FIE, TOTLAY—AXEL TS
RETHEESNTUTICEMNES,

307. A(>-TV)7
3071 AT T IXABHEE T, h—FDIEBEINEEINFEE A,

307.2. JL—ILOFHEM, ‘A A=ZyN FSEBITIHIFGE . A -TYTICEINT-D
—whESHBELEY,

308. RAVINA-T)T

308.1. RAUNATYTFIFETLANV—N 3 DT DERIZETHELDEHE L. ARESE
T.H—FDIEBENEEINFEE A,

308.2. L—ILOERMD., ‘REUNA-1ZyN SR BIHGE. RV /\(-TYTFIZE
Mnf-ai=ybESRLET,
309. KO BEZiH
309.1. KO EFH(E. 2=YhD KO OHBEIZKYA—FNEINDMEHTT,
309.2.KO BEEH (T AFHMEE T, h—FDIEFXBEESINFEA,
309.3. L—ILPFRA KO Shiz1=wh Z2BR T 5HIH5E . KO EEHNI=ybH—F
ZSRLET,
310. ¥&TH
310.1. ETLAV—DFERAFHDHA—RHNEINLMEEHTT .

3102 ETHIFNFAMBE T, h—FDIEENEEHINFET , ENNTFIEENLYHLL
A—EA AETETELITEANES . ANV TEREENBLELGUVGES HET
BOA—FELVEZTEAEVEE A,

B0 MR PN —IIZE>THEBDA— AR THITEINLEE. oD
H—FDFLENZDIEEZRDET

311. fRRAE
A F—LDETHIZ. RUEBOA—FOREHE—BMICEEE T,
3.2 fEREEIIEILA VY —NEBELTHEATZEEMN 1 DETEELET,

311.3. FERMEE I ARMBE T, A—FDIEENEEINFE Y, COEEICH—FEES
B. INETIZEMTLNEA—FDLIZEEET,



400. “—L0O#(R

401. =&

401.1. 55— LEFRT DRIIZ. ETLANV—(XBELDTYTEHEEL., FREIOEES
TUWET,
402. TYXDIESE
402.1. 7YX, A=Y OOTURIZE > THERESNI=H—FDERTT,
4022. £ETLAV—IL, RESN TONBAIRUNEDIERIZIEL T, U TFTDIL—ILTH
NOTYFEERBLET,
402.2a. 7)Y — )L REL
402.2a-1 7 ¥ (L DIVINE CROSS DT —RA—/\v% 5 DL, ZTDHIC
HASNTZ 30 MDI=—ybh—F, aAYURH—FDH THERIN T
BHEHLHYET,
402.2a-2 TYFICEICH—RF o N\—Dh—F AR A>T TENENEE
Ao
402.2b. HE
402.2b-1 Ty¥ (I, EEARLCH—FDH THERINTWILELAHYET,
402.2b-2 TYFIE I0 MBELOIE TEBINTLIRLELAHYET .
402.2b-3 TYFXIZIX. ALARIMNDREILIEEDH—FER 2 METANDZE
MTEET,
402.2b-4 TYFIZIE, A=Y A—FD 1 MU LEEFENTODIRELHYET,
402.2b-5 TYFXIEHh—FRFUN—DEEE 4 XFENTRTELCHA—RFTOHIE
FEINTWDIRELIHYET,
402.3. TYFDBEICET HIL—IILEERT HHMRIIOBFRATOABERAINET,
o — LR UEICRIS N DIEBHTEDONRERKE T SRENELRHT-I5ETH.
TYFILBEIETT,

403. '—LD#(E

403.1. 75— LDRBHIIZ. ETLAVY—IXBHDTYXEIvvIILL, ThEBHD
TYXBEHICEEET,

4032. HETLANV—IEZEHLDTYTD—F LIS S5 MOD—FZELOFHIZEELE
3_0

4033. FTLAY—IE. BHDFANSIZYH—FF 1 . ERETAS-TYTIC
BEFEY,

403.3a. COB A THEDFHIZAZYrA—FAEWNT LAY —(F, HBFIZFHLIC
AZYMA—RHAEWNZEFEZET,
403.3a-11 ADTLANY—EFFHICAZYrH—FAEMES . FOTLA
Y—[FHFILAV—ICBEEOFHELARALET . ZDER. HFIL
AN —ITBERDTYEE 1 MEIKTENTEFT , COFE, 5IHMENC
ELEARFTT, FDR. FHICA Y=L NTL A —IEF AL
FTYFICRLTEDT LAV —1E1 4031 M PYELET,

10



403322 T RTDTLANY—DFHIZA=ZYrH—FALWNES . K TLA
Y—FHFILANV—ICEEDOFIELARALET . TDHR. ZTLA
Y—IXFNETYFIZELT 4031 HhoPYELET,

4034 EEALHETOHTNAIADTLANVY—FEIRL. TDTLAVY—NEKIZHYZE
ERR

4035. 8 TLAV—IF. BADAU-TYTDEREDI=VrERRAEICLET,
4036. M TLAN—%3—2TLANY—ELT, 3—U%FIRLET,

11



500. Z— ST

501. #fE
501.1. 7 —LIFRITLAV—DREICBERDI—VEETTHETETLET . &
A—IE LT DITzAREZDIEBFIZITIETHETLET,
502. KO—2z4X
5021. 3—2TL AN —lETvxE 1 MEIEFET,

502.2. ‘FO—JxA XBEE S LU A—BAE OFHREUENTELTT T 2
NINT—LDORVDI—2THDEE ‘T —LRBE OFREFEIRELE
ERR

5023 L—ILF Vv IEETLET . COBFRTITORNENENTRTRTLIZORD
T4 RIZBITLET,

503. A I7xA4RX
503.1. ‘AT A ABRFE DBEHREUNEELET,
503.2. L—LFTvHEEFTLET,

503.3. 3— T LAV —XLUT DITEDERTNTEE T RNEDOFEMIIAM L TA
ADALIEG00)IZBI>TEITLET .

503.3a. Fy—

503.3b. L= yhEHT
503.3c. Aa¥RETLA
503.3d. A= A= whEIRE]
503.3e. EX /1N —% T LA
503.3f. AU ITTA REH,RT

503.4.503.3 TAAVITARXADETEBIRLI-BE . ROTzAXIZFHBITLET . Tl
HNDIBE. 5032 IZRYET,

504. /NRLTZTAX
504.1. /XR LT zA XD AER(T00) I CRI > TURIEBEEITLET , f1ZL. ST —L D&
MDE—2THBIGE . A= TLAN—XED T/ XETVEE A,
505. TF7x(4X
505.1. ‘A—U R TH OFREHEIFKELET,
505.2. L—ILFTvHEEFTLET,
505.3. 24— DR NIEBLL T, UTEIDIRICEITLET .
505.3a. #— U THETEZHRET HFEMEN/ R TLES,
505.3b. 3—2TL ANV —DA - A=IHTHEIKEEDIEE . TO1=vrD R
T—h—ZRYREET,

505.3c. COBFE TETITAREZIL—IILIITIMNORELTVIEREENH DS
&.5052 [ZRYZET,

12



5054 MEDIA—TLANV—NF—2TL AV —L4Y  Fit-a—zRBLET,

13



600. XL T7ILXDWIE

601. #I=

601.1. 39— TLANY—IIREBEDITENDS 1 DFBATETLET . U TIXZFDORITH
DEEMTY,

601.2. Z1TENL., L—IL O RICKUIBENLZLVEY 14— DREIZRIETHLETT
=F9,
602. Fy—o

6021. 89— T AV —Id. BODIUTDI=YMIFiE 1 MIRILF—ELTDIT
9. ZTNDE. TYTXE 1 MEIETFET,

602.2. COMEB(EX 1 2—2IZ1 EOAEITTEET,

603. 1=vrEHT

603.1. 89— TL ANV —Id. BODAEIUINA T TFIZEEAHDIEE . FlO1=vk
h—RZE 1 REDOTYTIZEEET,

603.2. COMEIL, RAVINA T TIZEZENHLBRY .1 F—V A ETHEITTEE
ER

604. OTUFETLA
604.1. 83— LAV —IZBHRDFEFIZHZIATURA—R 1 BETLALET,
604.2. A—F D TL A OFRRIE. h—FPEEADTLA(BONHIZH>TEITLETS,
604.3. REEMAANUETHAHIATURIE N Z—2I2 1 MO TLATEFEH A, (803.2)
605. A2 -A1=yh%EBH

605.1. 3—> LAV —IE. BH DA A= ybDIBENTAN206) THEE SN - %K
DFDAZYRDIRILF—ZETAHAIET. BODREU N2y E 1 {K
BU A AZyrEANEZFE T, (913)

605.2. COMER(F 1 A—2I2 1 EDOHAERITTEET,
605.3. CDAIE(FRANARMZILZA G FIIXB R DRE /3L - L2y MAVELY
BEIFRTTEEE A
606. EEEIBENTHS EX NT—ETL A
606.1. BRDI1=vtD. BENREN THS EX /ST —E1DTLALFET,
607. AV I/ RERT

607.1. A EEITLAELY, FIEITWVWMTEIZ TR TETLIBE . AU T/ XEHK
TL.RDITTARANEBITLET,

14



700. /MLT7IAXDNIE

701. {2
1011 ML ARXTlE LTORTYTEZZDIBEHEIZETLET,

702. NPV A XBARARTVT
702.1. ‘INMLT A XBAIREF DFREHIHKELFET,
7022 L—ILF TV YERTLETS . COFFRTITOINELEN TR TRTLIEDRD AR
TYTITBITLET,
703. RFXIRTVT
71031. 38—V T AN —IEB DDA A= yrMERATHRFILETEELET . RFIL

ZHEALLZWMEESE. AXIILEZFALLGWIEEZTEEL. NMLITA X T RATY
A0~ ITLET,

703.1a. EE CEAARFILIIUTEm-TLELHYET,

703.1a-1 AX )L EFFRTBHI=Vh, FLEEFNIZTDODNTWWS TR EST
WBRE)L

703122 AXILEFAITEZLIZVFDIRIILT—DOHBMLUTOARMEEDX
F

703.12-3 AN IL—IL PP RICKYZE SN TLVELRF )L
703.1b. RF L EFAT 51D RIBIREDIHEE . AXILEEETEEE A,
7032.7031 THEATAHIRFXILEEELIGE . AFXILOEBHEEITVET,
703.2a. AF LN BILIZIGE . FA—D X TYTT0W~NBITLET .
703.2b. RFILWNEBLIZZE . NRLIZA X T RATYF(T05)~BITLET

704, FA—DRTFvT
104.1. 83— T LAY —0 ‘AFILEFEI FREGIREELET,
704.2. JEA—2TL AN —0D ‘REIIWEESH FREGIPFELET .
7043 L—ILF v OEETLET,

7044 BEELI=RFIVLIZ, ‘FA=DHFFZ BRI OMELHDIGE . TOHREEFNE
L/id_o

7045 JL—)ILFTvIEETLET,
7046. LTFICHST. BFDAYMNIEZ B8 A—DFHELET,
704.6a. EELIRAFILDRFIINFA—DEHFOA - A=YMIBEZ BF A=
DEELLFET,
704.6a—1 R LA A=W (BUE) X I TREINDEE . AFXILDHMETFXE
[CRST. BRBFA—DDEEFZRELET , COFRTATILY
A= 0 DIFE. 7047 ~BITLET,
704622 EELI=RAFILDRF IS A—DEE-1EWEE ., 7047 ~ABITLE
ER

15



704.6b. EE LI RAFIILOMNTNETLVRMEIZE D FA—DEEET H5RE

BEALET,
704.6b-1 BRDMRIZED A A D I A—VHEER T MR EE
RALET,
704.6b-2  HFDMMRIZED . A A=Y DFA—CHEERBT DN REE
RALET,

704.6b-3F A—CHEB T IMENEHHSI5E. BERDHREBFOME
ITNENITDOWT A=V T LAY —HIEEDIEE CERALET,
704.6c. L=VrDEHEFEHEZELET,

704.6c-1HHFDA - A=vrDEMEN. EELEAFXIILEFE D> A =-vlDE
FlQOB)IZEREH IN-BHELS. MFDA - AYbADFT A=
2 {EIZLET,
704.6d. RELI=FA—DFHFDA( - A=YMIEZET,

71047. EELI=RAXIIZ, AZYMIZA—CHF B 2R D0R A HHIEE . TOHREZNIE
L/id—o

1048. EFLI-AFILD  ZA—VEBEZDHRELV, AT A—CEEETHHR
USNDHMREERLET .

7049 )L—ILF v IEETLET . COBRTITORNENENTRTRTLESRD R
TYTITBITLET,

704.10. 3—2TLAN—D ‘REIEFE B FREGHLFELET,
704.11. FER—2TLAN—D ‘RXIE[FEoIB FREGHIFELET,
70412, W—ILF v IERITLET , CORFRTITOINETUNENITRTRTLIZOR
DRATYFIHBITLET .
705. INPLITAXET ATV
705.1. ‘INMLIzA X THY OFFREHIFKLELET,

705.2. )L—ILF VI EETLET . COBR TITORETNEN TR TR TLIZLRD
T4 RIZBITLET,

16



800. H—K¥EEHDLIE

801. REAOEFHR
801.1.8E N &I, RIS DUEBERTA—FBNFONETT, BEAIL. TONEFEIC
EOWT, "BEEEN . EEIgEN | FHREN L OTURERN (RFL
BN (IZHFohET,
801.1a. EENEENIE ‘BHDE—IT(BH) HEAL, (BIR) OfsTRELSh. BES
DEI—2 DA ITTAXIFERAEEELTILAILET,
801.1b. EHREENIIZTOFREUEN B INBHANILRTRDIL—ILFIVIT
ZTDRENETLALET,
801.1c. BERFRENIEL. TDREAMN BN THSME. BICHREERALKEITHEEANT
ER
801.1d. AR REENIEL. ARV OT I3V BN FEOA—FTF AT,
801.1e. AFXLEEAIF. A=Y EORFILDTHFAMERTT .
801.1f. EX /N —I&, ZDTHFAMILL T, &LEIBE N, SFHREEN . BEFFEENIZH T
bNFET,
801.1g. JL—ILXOMEIZKY “‘(IFER) DREN NSRBI DHE. THE (R T
HEIN—RDEDITXFAMIKYWEBEINLEEN #SHBLET,

801.1g-1 TYT7IZHAL=ZYFDRAFILP EX /N\T—42S BT BHE. FhlC
FOTWBTURMEDRFILOEX NT—F, ZO1 =D
DAFILOEX /AT —ELTSHELET,

801.2. MR &EIE. h—FFTFAMORFILHMRIZKYREINF-NEBEZDEDTY , IR
F. ZONEFHEICEDNT, ‘BIEDR . BHENR | ERSE o Tohn
id—o

801.2a. BNRFEhR &IL. A DITEIEETL. TNICKYLEBER TTHHRT
3_0

801.2b. H#NR LT, —EDHIBHAVIIEAMZIEELLENEEIZZFDS —L4
. A5 DNEBEERLEKITSE T,

801.2c. EMMMB LIIHFHRIED—FET. HAEEDITIMNIThNLIELTINVD
BEIZ. FOT8HETHT . RDOYIZCOE THEESN=-TEZITOIN
®2Td,

801.2d. L—ILOFRIZKY ‘(1) DR NSBINDIGEE. TN (1FH) T
HAIN—FDOEFEOITFRAMIKYUNEEINLGHE #SHBLET,

802. HXiBEN

802.1. EN—RHE DR IL, TNA AN THHSEICDAHTLATEELRHBER
BLAET  A—FIRHIHREABLAEFY, TUTIZBNTEDRABNENTSH
BLDERBESNET,

8022 1=y OT L ADEENEFERIEL T, TYFI<HAMANTT .

802.2a. TUF IS5 B 1w EHIREDIBE . ZD 1=y DEBIEEN (LB T
¥.

8023 H—F DN, I ESNIERIC BV TOHBHRERDESLRNETHS
B, TORENEZOERIEVTENTY .

17



803. [E¥ IR

803.1. A—RPHENF, L—ILOPRIZEYT LA TEHEEBAHIRENHIHEEHLHY
F9,

8032. ARUKME N A= DRI 1 MDA TLATEEY,

804. h—K®gEHhDTL 1

804.1. h—RIFTLATHIELICK>THEESN-BEICENINTT . BN PFH
BENIETLATAILICE>TEFDFEINULIBEINET,
804.2. h—FOBEAIZUTIZH-TI LA -fRRLET,
804.2a. LA T HDMNH—KRTHIEE . TDH—KRE BENTHIIGETDHESD
BEZHELNGEH—RELT, SBREEIZREILET,

804.2a-1 HALNDFHMENBERSIN TSI H—FETLATBH5E. FD
A—RHFRRMEEEZHNDETOR. TOHEHRIDR ST O RBEE
DH—RIZELEFRICERAINET,
804.2b. TLATHDMN T AL THSEZES . BRZELTUTOEHGEH =T 1=vF
1IREVET FRHERBTI=IrEERBWEE . TOTLAIERE
LY F—LIXIDH—FORENETLATHRIDREFTTEEZRINE
ER
804.2b-1 BB DI 7D, 7 AMFIFHNTLVELN =Y
804.2c. FLALI=A—FREN%E. TOREEICIECTRIRLETS,
804.2c—1 ENMARUNEIT I IV DBE . FOAX R REERLT-
®.ThEETGICEETET,
804.2c2 ENMT L ARDIGE . TNEBEDIZYNIFITETS,

804.2c-3 ENMEENDIZE . EDMREERAL. TDREZDRENERRRESE
MoERYRREET,

804.2c-31 ZTDRERLERMNRAXILEL, SHEEERATHRNRAFILDK
BFHEEITVET HIEICKYRFILAKBLI-IGE. D
SREERAETIZZDRENERREEANSEYRRE. fER
ERTLET,

805. HEFEEN

805.1. FHEFEEN (X, EDRENMNEMN THAHMHE. BICTOMREFERALEITET . [RAIE
LTERRNDDUMRIIFHHRIRTT .

805.2. BEEFRENIDS>H. TDH—FEEDH—FDEM. FEXTEFHELIZEELTWS
1D, BEREAETE TN, FEDFEE THEELET .
806. EEIEES

806.1. F2BIRE N IT. TDEENZHEDH—FDXEEN. TDRENDTLAFRHLNT
WBIBEICTLATBHENTERRENTT,
806.2. FBBIRES1IEL. L TFIC-TILALET,

806.2a. IFNEAMRIBICHDN— R DRBNRENETL AT HIHE . TDRENEH
DHA—FEEFITARALES, LR, TORNNFERBHERNDIETE
DH—LFEBFELEITET.

18



806.2b. ZDEFHNFENNRAFILTHAEE . AFXILDOEEHEEITLET,
806.2c. LIFEDFIEIXREN D TLA(804.2)ZHELVET .

807. FEFEREN

807.1. ‘() . (IR) TRESNDENIIFRENTY . FREALEIZT—L4
DRREBRL. —EDEGABEENBEIZ ROIL—ILFIVIHICEE
MICTLAENFET, () 1. REIELTI ~ LR IO TRBESNES,

807.2. SFHEEENICIX. TNETLATA-ODERLLIEZNEESNTLET, C
DEREFREFHETFVET . HAOAFREENITIEESNTVDFERSEEHL 1 [
RELI-GE. TOFRENOFEREEII 1 BIEZFT, FREHA 1 ULT
HEIBHRENL BREATHD LDEALELET, H5 EX/INT—HTRFELE
WICEDEESINTNDIEES. TDRAFXILEAD EX NT—DFHRE A 1 LIL
THAEL., TOFHBHBEEOLERT A,

807.3. L—ILFzy I JL—ILAERT R TEHOO1z%&. 2—2 T/ VY—IZBESN
XEETHLIA—FOWVWIT NI DERKENOFREEN 1 LLETHEINEI M
ERRET FREEN 1 LLDOFREADLHIIEE. TOIILFEHREINIDS
B 1 DFBATILAL. TOEREIDOFREHE 1 BELLET . 3—TL
AN—IZZDEILFERENNENGES . FI—2T LA VY—D I, FFHE
HH 1 ULDFERENDHINERAR. HIELTD551DFTLAL. TDHE
HEENDOFHEREHE 1 BELLET . WTIAHDTLAVY—DFHEHET LA
L= E. L—ILFvIEBUORVINLEFTLET . WThOTLAVY—LFH
BEHETLALEWNES . L—ILFIvIERTLES .

8074 FREAHDFHEENIL. AAISHDIL—ILOHRIZEYTLAHEIEETN TUVEL
NEYBLTTLAEINET, TLALGNIEILERTEFE A TL1T5HIEE
ERLE-FZRENNAOHADHRICKYTLATELGIMGE | EDFHENTT
LAET . TOFRENDFRERKE 1 BRLSLET,

807.5. h—F A GEE MG R BRI C R BN T A EEFREB LT IFRENLHYE
T COEILFBRENADNFOBIHLI-H—FEHO, FBIZIBENITHiDN—FK
DIEROREEZS BT BI5E . LTIZH->TEFDIEHROKELZSRBLET,

807.5a. T MA—F N AREEMN SIEAFEEE A, HHLILIELFHBEE NS A BHTE
BABHLI-EE. ARBEEICHIERTOI—FESEBLET,

807.5b. ZMA—KNRI) T MWSITY T THWEBEATRZEILT-. HBLIITYT THLY
EEMNSIYTABHL-IGE. TUTICHIBRTDI—FRESELE
ERR

807.5¢c. TN LIS\ DIEFREDREIDIFE . BEIEDEEBICHIBF R TDA—FES
BLET,

807.6. FAIGMDMRIZLY . RDBEDNDEREFEFM LI DFRENIMERSNLT
ERBYFET CORIFERENEERFIRENETUVTY  BREFHEN.
FICEDHRICEYIEEENGVRY, EDHEESN-FR 1 BITHLTOHEFRE
BAHEGYFES . ENLUROR—DERICHLTIXFERFALLGYFEE A BFE
BRENEFON—IESRIDEE. TOERFRENTHEALEZHDRERD
BENZERFOH—FZESERLET,

807.7. FEHREENDHICIE. T —LHDHENERDRET TG HEDERDSEH
PEENTNDILEZFREMLTHLDABYET . COIILFERBENESR

19



BERENEFVET. SHBREN . ThABREATHMVRRTEOH
REHDRELTVIREIOHRBRESAYES,

807.8. ASHDEE T, BRHEH AT BRENETLATIRIT, TORNER
DH—FISFERFH o1 MERT BRI HTY EDN—FHEDH
BENEXSTVY, ZOBRENNENTEA>TOEY T EIEDBYET,
ZOBATLZOBRREN LT LI SNBESNET,

808. ENEFZHER
808.1. BN R IX. TDMNEBRFIZZFDARTE 1 EFZ(TETL. ENTRTLET,

809. s R

809.1. B DI RN N—FISERASN DG S . ENILLUT OBEIERLIZH->TE
RZETWEY,
809.1a. ZDA—RIZEMNTVDERBEFE LVEERNICLIHMREERDE
BELFT,

809.1b. #84H. & Hl. B, AMESASFLEFRIMDREEALET,
809.1c. BNEEADFLIIXEO>PREERLET

809.1d. HELINDIEHRELE T AFMMREERALET .

809.1e. MIENHHZEE I HFHRMREEALFET .

809.2.1 DDFEMRN LEEDBEIRLOERICE-NHNEERO TGS, T
DENETNDONEZEER OBEIRLIZHE->TEALET

809.3. EADEEXIEFANE—THLIFMIMENERHSIHEE. UTIZK-TZDEH
IEZRDET,
809.3a. Hi R A LEHRUIR B AHY. MR AZ B KYLITERATHEEL
#ZIERT 5568 T. R B AEAINLEEOCRBENEILT HI5E.
R BIEIE A ITIKTFELTWSEALEEINET , HAFGIREN BTG
MBITIREFL. EMMKELTLVVERLMES IKFELTOSHRIEEIZEICHE
HAahZxzd,
809.3b. K FEE B THLERIENRESHWGE . TNTNOHENRIICHKELI:
BRNEOMREERISERALET AISHDEHTZOERALAR—THD
BE. FNONRELEBATDI—VTLAVY—NENLDOEAIEER
HET,
809.3b-1 EHFEE N DFHRMR (X Z D ERFEENN BRI G o-FREREELL
F9,
809.3b-2 FHEE N OREEENICKYBHENRITZTNSDEENETLALIEIR
LRz EELLET,
809.3b-3 FEFH AL N OEERE A PATURIZE - THESENRLEL TV
B.ENIBEEOI—REREETIC. WIThHhDEEER=T
HW—F2EISEASNIDRTHIHL. TOMRITFORERIC
BAREEFE-ESNSEIIZEo-h—RIZH @RS, FRkIZERLE
BIERAEEEF RSB S ITERASNGHBYET, Z0
S5 BAEEIIEENRICEENETT ., TONEO/EREICER
FHE/R-IHDEERLIZY . REEZESILBVSEICTOUNERD
REHFTHENMEYTEEOTIEHYFEE A,

20



809.4. H—F W EEZEBEN T HIHRIC. BBEDBEIZZEDA—FISERASNINER
MANRDHDIEE . EDA—FIEZTDOHREFRASNRETEOREICED
nEy,

809.5. HMMRICKYA—FDIEFEBMN BN ZHEEDBRICERTINDES. TNIETD
1HREXNET,

809.6. 5% 51—F D ‘KRN BHESET 2HE. TOA—FISERASH I HHENRE
L THRALALNRETOZOHI—ROEHESELET,

809.7. H5H—F DIEBEE A CFEREENN. BAIRN (CON—FBEH DIFHAOINE
ST DEMH) THINEY TRENDFHHRHRERETHEE. TDT LA
®. TNERRIDIVLATNCEDEHENE-SNEOVKREAFREL TS
B.BRFICEOFRIRERELELIEEA,

809.8. HHHN—F DIEEBNEEAOFEREEND . HAIRN " (BFED) 5—2 . TREINHF#HE
NRERETDHEE . TORREK, BESN4— DOFIKREFICERARFIES
N, EDRF—UORTHET BIRSBERASNFTY EESNHRA 'CDs—
YV DBE.ENFEDRBRENS EDF—2DRTHRET ZHRELFT,

810. EMZER

810.1. HAOERDRLEICHIHIERMMNRNHEEHE . TOTDEREIFELELT . BER
BROEROHANEELETS,

810.2. B —DHERICHTHIERMENERHSEHE . TOERIEKERSNDSTL
ANV —FERFIA—RFOXEEN., ZDI6VT A DEERNRE 1 DFATEA
L/ij—o

8103. T RTHEMMRL. EMMITNERZRIHLRY. HhowHEMMREERT S

BIDZEDNER 1 HICOE 1 HOHERAINET . BIRT D EERIRTEDL
AEAREICESTUOVELRY  EfHREERALGVN LI TEZE R A,

811. JL—ILFxzvy

S I—ILFzvobld. ¥ — LB TERELIIL—ILAEBOEHEREDDTLAETS
BrmEELET,

SN2 JL—ILFIIINEELIIGE . T —LIXUTOFIETHETLES,

811.2a. |MANIEBEITOIRNEZIL—ILLEBEZ T R TCRERFIZEITLES . ZOERHT-
[ZITREFIL—ILANEBLARELTWVDIGEES. COFIEZITINEIL—ILAL
BEMNE->TULAHRYIRLET,

811.2b. 3—2 T AV —(XB R HAXEETHY., FEREHNS 1 LLLED., LWThh
DFEREENDIB 1 DEEL, TUAERREITL., TDE. 81122 IZRY
F9,

811.2c. IEA—2TLAN—IIEPNZEETHY .. FREHL 1 LULD. WTh
MDFREHDIB 1 DFBV, TUAEBREZITL., ZDHE 811.2aZR
Uxd,

811.2d. L—ILFTvOERTLET,

21



812. EEIMEHR

8121 Ao M DEATH—FDFEHROREESEI RNEFHIC. TOA—FNSHEIh
BNEREALAGRBIEBL TVIEE . TOH—FHABERIDEEIZH >
EREOFRATOERESRLETS . COLILBEREERIERETUVET,

813. &R
BIB1. B DRERIIZFDOMRERELI-EENTT,
813 2. BENDRERIZIZDRENZEHFDOH—KF T,

8133. HABENMNAFIZEBEDTHAINEINESHIBZEE. TOAXILEAN
ERRL-BERFZXREDE ATILDIERERTHIEDEALTLET,

8134 RAFXIVZKYZ A= NEZONDBIBE . TDAXILIZANZEDE A—DF525
MIABASRZEEINTOELNEY  ZOFA—CDRERIT. FORXILEFH DO
ZYh. FORXIEFH DT UAMMT TNV TT,

8135. HAN—KOEMNHDHI=VrE ‘KO LT CEESEBTIES. UTOLWTH
IrOEBENFmLI-CEESRBLET,

8135a. ADNFEDAZYMI ADNRERTHAIFIA—CEEZ . BEEDIL—ILANLE
TEDI=yrHA KO 1=,

813.5b. AMFEAERTHS ‘KO 5 HRICKH>T, FDL=yrH KO ShT=,

22



900. F5—LLOHEE

901. HE
011 BEEAPHMBETIHEIN-TEDFRIZ. ZOS —LRNTOERGZITAZITIED
NHYFET UTOREBFEZTNZENIEESN-LEBETLVET,
902. & ¥

902.1. FNRIZHEWNT 1 (AFEM) TEMESHERITIEES. TNIEX AFXILENZDH
MTHHIRAF IV ZEKRLET,

902.1a. EA—DRAFXIBEFEODAXILIEE—DEDTHA EAHINET , BRI,
THXFRAMNRTHIRAFILENSHEINDIGEES . TNIEZTDRFTILEEED

AXIESRBLEY,
9022. MRICEWNT TN ZEHFHEIN) TEMESEIIHE. TNIEL ' TOEMES

CRMEFON—F ZEKRLET,

9023.Fl—DAFILZEFEDRFILOCEX NT—IER—DEDTHAEHEINET,
BI#RIZ, TXERNPTHAIRATIEHNSEINDIGE. TNIEZFORAXILEERE
DRAFILOEX /N —%SHBLET,

903. BT S
903.1. JEAFAEIE D H—FRZE RN THENRDONDIGE . TDH—FDIEHRET A
THOTLAN—DERTELLIICLET , L, BT HEEFRDI-HNED
RRIEDHDIMN ., TDOH—FIhD BRI T HETHRESINTET,

903.2. 7 AL DEBATY TIZARESN TWSELFHBEROI—FZBULRT 5174
FThhEEA,

904. TyXx%35I<

904.1. TLAY—ATvx%E 1| MEIKCENKROHOLNDBZE . TYFD—FLDOH—K
E1REOTLANV—DFHICHEELET,

904.2. TL AV —DTYFEEBMEIKTENROONDIHE 1 MEIKITEIEIEERE
EfZFHEYELET .

904.3. TL AN —MT X EFIINEERBIHEEELSIZFIKTEA RO NG
B BMEKITEBERERBL LT VX E5IKTENROON-FFETOF DK
HES| N =HBEEZIHRYRLET,
905. h—F%{tI+5
905.1. A=Wk Zh—F% ‘145 ZEMRHONBIFEE . TDIZ YRR D H1-4KEE
TZEDAZYEDWBITYTICEEET,
905.2. L= YMZH—FZIRIILF—ELTHITAIES. EFDH—FEERETENDIZY

M FET L—ILOHENIZRD ‘ITRILF— 2SS BT BHHEE. FD
ZyMMIIRILF—ELTHITONE=A—FESEBLES,

905.3. L= YMZT7 L RLE FI+D TENKRDONDIGEE . TDT LV AMERRAEZTZED
AN FET IL—ILOHERIZVRD ‘TURAN S BITBHIHE. FD
A=Y FoNE=TUANESRLED,

23



906. (A=WHMI)Fx¥—TF 5
906.1. L=k ‘F¥—UF 8 TENRDODONDBBE. FDOTLAV—IIBERDFIN
SH—KZE 1 MIRILF—ELTAZYNIDIF, TyXE 1 MBIZFET,

907. ¥v—h—

9071. 5 —Ld H—FITT—H—HAEHINBEBEENHYET,

907.2. 1A FARINDAZT—H—FLUTOLOAHYET,
907.2a. F A—LY—h—
907.2b. AV —H—

907.3. h—RIZ(BFF) v—hH—Z%EL BRI HIEE . TDH—FRIZZFDEIHEHD

I—h—%EBZET,

907.3a. ¥Y—h—I[X. h—FLUSN DT —LZFBEELLGIVNIZFERLES,

907.3b. RI— DB MEFDOV—H—IL $FIIETRHELRY ., ThEBE-F-IETE
MEMRICEFRAKE— DY —H—THdEIAEEINET,

907.3c. V—h—I%. B A5V —h—RT TERILELVMIAHEINE T,

907.4. “(A—R)DY—h—"=SHBT 555, " (A—F) DLIZENMNTNNET—H—
*SHBLET,

907.5. 71—k D (B I—h—ZBYKRS BTV HHEE . TEDH—FITEANTLND
(BF)R—D—DEZERSLET,

907.6. h—KM, TUTZMHLITUTZUNDEEBEADBEEITo-HE. TOH—FIZEM
NTWBI—h—IXTRTHRYBFRINET,

907.7. H—KM AU TYTWNLRBUINA T T ADBEMEITo1=15E . FDH—FK
[CEANTNET A= —H—LINDI—h—(ETRTRYBRINET,

907.8. REERE THALESHBIDIIEE. TNIEFTA—DI—H—LUSNDIT—H—
MEOTVWEIMNESINESBLET, T, H—FIZF A= —H—LISND (8
) X—H—DFE-O>TWBEE. TNITKEERETHALREBIC (BFRIRE T
HBHEDELTHRVNET,

908. KO 9%

908.1. L—ILOMRIZKYA=YrE KO TEHEMNRDHDONDIGE . TDI=v,ZF KO
BEEHICBELET,

909. FES/ERY

909.1. AFEEDA—FPRENOT LAV —EESENROLNDGEE | HFHITIHRRA
BONEY, ThEROONF-TL AV —ABEEGERR DO RO SIEEHEES
EHLHYET.

909.2. WTNHADIEABRBEEHDA—RENTAOD T LAV —HESFEITIFTEMN
KROONDIGE  BFITHETRILLBOILEY, ZOTLAY—IIZDHEEHOH—FD
BERERDENTEET, ZOE. ZOEEDOH—FETRTOTLAVY—HR
HIENTEDEHE. NHMBEBERRICESIEEZETLET , TOHEEOI—F
ERAEDTERNT LAY —DNBRET BEDFREF OI—FEESK
SETRSNTWBEE. TDEREZF ODHA—FNZFOEEICHAZEITRIESNE

24



FA BATLAV—IE. ZOEREF DN ZDMEEHIZH>TELREILGNT
ENTEET,

910. #£8T3

910.1.h—F% 4B TH LIF. EDH—FEBESN=TLAVY—DFAOTIT7 5%
DTLANV—DIETHITRE T HLEBHRLET .

90102 4FIZH—KROMBMEIRTEE T TETRTO ‘FHEE TS EERLHZEE.
FOTLAN—DFHIZHEITRTOA—FREFDOT LAV —DIETHIZFEEL
F9 . FHIZH—FAEVRETIDIRREETLEGETH, FAEBTED
DEAEEINET,

911. vvyIILT B

MAAASHDH—FDEEZE ‘v vIILTE IERDHIBEE. TDH—FDEEN

EMMTWSHEEOREE L. TNoDIEEERIEAIZERLET,
911.1a. fEIE vV I LT BIETRIHDIEE . TOEEBICHIA—FTRTOES
vy IILLET,

911.2. %Y I NG BH—RDEEND—HERDIENTEDFIXLHATIHELHS

SA. VYV IILDREISERTETIX. FAODOMRIFERLET,

911.2a. HANRDARDP, h—FDEEDI YV IILDERIZ. ZOESIZEEN
Bh—RO—EEIBEMEICHETINELAHDIEE. TNIEYYTIL
D—EEHEEIN, ZTONENEDHLLIETIEIRSIF(XLHAT IR E
fH/LET,

912. AWEZS

9M21. )L—ILOFHRIZKY ., A=vbF ANB RS HE . BESNTI=RE/\(2=y
READ-TYTIZFBEIL A AZIREFDRE N~ 2y RN=T) 7
(ZFEILET .

913. BH]

M3 BRDAM A=Y ERHNEEEEE. U TOFIEICHK->TETLET,
913.1a. B DA A=ybhE 1 K& RN, -2 =yhE 1 (KEUVFET,

9131b. ZD A A=y DB IR 206) THREESN=HE D . TDA(
ZYMIDWTWAIRIILF—ZBTET,

913.1c. FDA A YRERBUNA A=V EANBEZE T,
913.1d. LiE. TR THAZLICUNEBTELWE S BHIFETTEEE AL
914, A=

M4 BA—DIZIZRF NG A—D FHBRIZEBFEA—D  JL—ILIZEBEA—DD 358
EAHYET,

914.1a. AFLF A=V UL AR DRAFIVEA—DIZE>THRETHF A—D DT
LERLES,

914.1b. MBIZKBFA—TLF . AFILOEX NT—DMBTHRETHHA—TD
—EFRELET,

25



914.1c. )L—ILIZEBF A=, JL—ILALIE (1000) DALIBCTHRAET HH A—
D_EEELET,

9142. A=YMIHBA—TCEEZBTENKROONZEE. TDI=ZYrD EIZIEE A
PDFA—T—H—%BEET,

0143. 5EZBEA—CHTYTTREBE. FDEZE5A—C DA MEIETE Mo EOL
F9, FARICER DT A—DFERAIVTBIGE . TDEZADFA—D R EEE
A BESLET,

9M44. 55 A= YbDF A= P ‘A=Y DRI A= —h—"2SBITHEE. FD
A=YrDLEIZEINTNBRT A= —H—OFDFTAHZEZSRBLET,

9145. HBN—KOREAIZEYNT N HADA—RIZF AU REZ LN B5E. REAIEL
TENIF1EITEZRAGNET,
9145a. FA—C D EAMDEEIZ, AISHADYMN 1 DI DS [REAHTA—DF
BEZ5 ZORINAVLNTNDIGEE. TNIEELGLITA—DDFHEF
IETHY . TNIERBRMIEZADRBE1RTERES, REIHDFT A—
DEBEHEIZAITTEZSADITTIEHYEE A,
B : BES=DAL - AU ,DIEIF—H 3 DDNVTNEREI T CDIZV,DI LI
F—1D/2D& 200 4 HA—ZF L7 B IFNERFLI-EE. 112600 EDFA—SF S
ZET, 200 EDEA—F 3 (57 BPIFTIEBYEE Ao
9146 A 5MADEAHIZKY . HP ZH-HWWA—RIZFA—UREZoNE15E. ThIE
fAHITVEE A,

915. EIET S

9151.1=yr®D HP 2EET BB E. TOALZYrDHF A—TT—H—%ETE S D
URrEEY,
915.1a. HP ZRIET . FDOL=ZYrDE A—ST—H—DEET R A EIET S
HP KYDEIMES . FDAZYMDEA—ST—H—F TR TRYKREE

ERR
915.1b. HP Z[EIE T B . TN L YMFE A= —h—D BN TULEWNGE.
FRIEETIAELTA,
915.2. A=YrD HP ZF RTCEIETIHEE. TDAI=YLDIA—IIT—H—FTAT
BUBREET,
915.2a. HP Z[E11E 3 3. ZDAZYMNIF A= —h—HEBEINTLVEWNGE .
TNIEETINFEL A,

9153. HADN—FPREANTHP ZEETH1=VIERESIGE  FA—UT—H—IEHL
NTUWENAZYRERSEFTEFE A,

916. LoAlTA

916.1. TLAVY—RE LA LrAlTAT S ERVHEEE. TOTLAVY—RELTL
AWITAZEITVD BRERDFT,

916.1a. A=V FrubEHDOTLAN—HDTL AV —ELvAITAT SIS
B.FTOLRATAIRTHT . KDhYIZO1 =0 FrubzaHE o7 LM —
MEOATAIZE S TzERLEL, D= T Fr bk NET,
Bl: o r =2 O F o, F DT A —HTCBAFAL THTIE. BHDAL 1= 9D
HP % 200 [ 3, |7+ EZF DT o232 ET LA LI, FDTLAY—ILEDLPA
(AN, s =2 O F ol E£00ET,

26



B: g =2 G FlrofFHEDTLA—5T4 FILBAITALT, Bor-[EH5 B4 DT v+
E 1 M5/, JTHERIEIFDANNETLALIBE. FDTL A+ —I% 1 FEEDCAIFA
[CHL, = O F o ELENET, EDE. BYD 3 FEDCBAFAETNET,
9162 ARNUNTEHEENZIELLGULGS, COAUITAUND, SO LM DRNIER .
THBEZROTLIELEEA,

917. (RFILD)REHE
NT1L.TLAN—DBNRLIZAXIZRAFILDFEREESE L . HLLUZAFILIZ KL DHE
HhETLALEEE . TOBROBIZLUTIZH>THEZRZITVET,
917.1a. HBAFILH, BFICEHLKEIZRRTE" RN HDBE. TDAXIL
[FERBLET,

917.1b. BARFILABREDKHICEY KRBT L' MR HLHIHE . COEMZET
LTWAEL, EDAFILIFKRBLEYT . FHOHIEICDBGNELSH
BIHE. CORRTRITLEY,
Bl: “CoANTAL THTIE. HEDIFINILMT S HWREBEEE. COBRATLLA
ITAEITES,

917.1c. TN DIFZE . TDRAFILIFHTILET,
NMT2 AFILA KR LIZIGE . TDORAFXIVEETTHIEHL NEBERTLET,
917.2a. INMILTZAADMEBTEELI=RAFILAKBLIZIGE . FA—DRATYTH
IhHT . NPILET RATYTIABITLET, (703.2)
917.2b. RFJLIZKDEENNRBLIZZE . TRONREFEAE S . fRROUES
¥TLET, (804.2¢-31)

918. &ift
918.1. A=wh% ‘RSB ZENKROHOLNDEE . TR YMNIKRET—H—FF
ﬁid—o

919. VLT /HLT
919.1. AF )LD AR (BUE) O E-(XFLITHEE. TFDAFXILOXT /LR LE
(BE) RS EET,

919.1a. HAAFXIILDIAREER (BOTELITFSTIENEHHIEE. TD
SHENWTNHANIARNEEOTIDTHAIHEE. TD56 1 DERATEA
LET . FNODPENT R TIARMEFLTLOTHEIES. TDS
51 DEBATEALEY . CNEER T RENEI LD ETRYIRL
id_o

919.1b. AF /)L DARIEIEOTE IO TR BRI RENELNHHEY.
TNENDOMEICOET 1 EERALET . BRI EINESINEEIRTESHE
MEAREIZIE > TULVEWLRY ., ZDRBREFEHALGLEIETEEE A,

919.1c. AFIILDARLEFLTHRIZEKY ., AFX LR 0 2 TEBDZEFHYE
A,

919.2 ;BHIAR M (BIE) BT ELBOTHE . €DI=YDRAIR N (HHE)
SERSEFT,
919.2a. HHRHARMEEE (BOTEFBSTNRVERDHHER. TDIH
WIFNNALREIRNEEBOTEDTHAEE. TDIH 1 DEEATEA
LET . TNoDHMENT R TRAIRMEFELTEDTHSEE. TDS

27



B 1 DEEATEALEY, ChEERTRENENGKLELETRYIRL
E I

919.2b. RENARMEIECT LTS THNRIE. BRI RENRELHSREY . T
TNDOHRIZOE 1 EERALET . ERTAINEINFERTELIENH
FEIZTE>TUWVEWLRY ., ZOREFEALGWNEIITEE A,

919.2¢c. iIBRENARMEFSTHIRICEKY  BETARRA 0 ZTFEBZEIEHYEE A,

919.3.HP = (BB 1B 9 F LB TIHEE. TDI=vbD HP * (BE) 8RS F
ERR

919.3a. HP ZZ B (BOT H (LB DNMENERHHIEE . TD56L0FAhMN
HP ZIE 0T HEDTHDIEE. TD56 1 DEFBATHEHRALET . ThH D
MENTARTHPZRESTEDTHIEE. TNDI>H5 1 DEEATEALE
T o cNEBRTAREHENGLALDETRYRLET .

919.3b. HP 10T E-ILESTHRIE., BRI REDENHERY. ThZhD
RICOE 1 EEALET . ERATINEINEERTEHIEH AR
HOTUWVEWRY ., ZOHREFALEVW LI TEE A,

920. KO EZFHICEL

9201. TLANV—D VT NHADEEDH—KE KO BEBICELS ZEARDHONDIE
B.FTDH—F% KO BEBIZRRETEETET,

920.2. LAY —H LT NHDEEHDH—RERRIN=HE KO ESHICES Z&MN
KOONDIGEE . IBTRIN-HMEZETTERVMGEE THARELRY DM E%E
KO BEBICEEE T, TORETTELIN =BT, TLAVv—(ZBEHD
TIED—FLEDH—KLR%E KO BEIBICRAZTTEETET, IERIN-HEEE
TTELGUSGE THRAIBELGRYDMEE KO BEEBICEETET . TDEEITTE
BB T, TLANV—ZBEEDFIISH—FEEY, ThE KO BES
[CRAEZTEZTET, IBTRSNBEZEETTELRNGEE THAEELRY DO
KO BEBICEEET . TORETTEUISEREE T, TLAVY—IZBE S
DETENOH—FEEY., ThE KO BEZFICRAETEEET, BRI
HEETTELEMGE THRIBELGRY DM#ZE KO BEEHBICEEET,

921. HP

NN THFRAMNTAZVrD HP ST HI5E . TNITI=YRD HP Mo, ZITTLY
BEA—THEB|I V- HEEIELET,

922. CHOARAFIIIEHLTLNTHEZS

9221. ‘CHORAFILIFRMLTWTHEFEZ S AFTILIE AXIILEEETHLI=VEAR
BRETHERTHIENTEET,

9222 ‘CHOARAFILIFIKFHMLTULWTHFEZD AFXILIE AFILEFEETH1I=YMAR
KRBTGS THUERTHAIENTEET,

923. RXIDFA—TEZ T

923.1.100 L EDRF I A—THFZIT-HDZEFBLET O LTORAFILE A—D
EZITH-B ARSI A—CFZ T2 EITRYER A,

28



924, RXILFEA—THEZIFEL

9241. ZCOMBENBERAINTVBRAZYRRTIIE A—TEZ(THI5E . 704.6d TZIT
BEA—TMN0IZHRYET,

925. F5L1=Hn/F5LEMNo1=%5

9251. AU EPREADPIT (HHITENT D, TILIED (BR) LEMSN TS
B, (BITEEROONTLAV—ZZDIATUROREN DIRREFIZ(HHIT
MZERTL. BRI ZRTLIT . (HATENZERITTTLEN o115 E . HLLE
(HAITED—EERTTELGNOHEE. GIRIERTShFEEA,

Bl BLT-DFHL 2 MORET BHDFAE 3 BIETE, E5LILEHFDIE 1=y
RE 1 ED, 300 SA—CFEZ B, RFNERALIBE . HEIIEFHE 2 HISTEHIAXS
D—EBBEIA L /=D T FDIE A LI 300 FA—SFEZ S LI TELL,

925.2. AR PREADHIZ (HAITENL THELY E5LI=A6 GHR) HLLE (35D
TENLTHRL TN 2170 (BIR) LRBSNTVDIHE. (HAHITEN
EROONIZTLAV—EZDARUFPREN DIRREFIC(HDHITENERITT S
MERTEFTT, AIEGL(HAHTENERTLIGE . REGL(HHTHERT
LGEM21m B ICGIR) ERITLET . DAHITENERITTEGLME S . B LI
(BATED—HERITTERWNEE. TLAV—([L(BHAHTENERITTEFE
Ao

926. A= T FryrEiZBHID

926.1. TLAN—W' D=V FrybaiZh 3 8RN HIEE. TDTLAVv—I&
DA FrybE1GE T, (106)

927. 5

9271. A= YA (RFIVEZDAFILELTES BT~ AHHIHE . 703.1.12F4TL. F
STELEREINFEAFILE, TOAZYFDAFXILELTEELE T, DR, fth
DAFIEEETHLIITEEEA,

927.1a. ¥R IERAELORY BARE AT LA F S =OTHELT R ILT—HNT
WTWELKTH, ZDORFILEFEZFET,

927.1b. FHMNIL—ILOHRICEYEIEIN TS RAFILIIEE TEE A,
(703.1a-3)

927.2. A RORENIZI (ATUR) EES 1EWLSIETAHHIEE. TDAIVLEEED
TLA(804.2)IZD>EH->TTLALET

927.3. h—RDEEA T IEEEINTI=2— RO REF -2 EESBT 288, FD
A—2DRABENSIBEETORMIZ. 7o 3y  ARNUE, TORAROWT LD
7L A (804.2a, 804.2b) NETEINTLANESHELET,

927.4. h—KDEEA T IEESN=A—HIZT7 O3y  ARUR FHIET RN FES
-l EESRBTHER. TDI—2DFRBENSIBEETOMIZ, IEESNT=FE
FDOH—FDTL A (804.2a, 804.2b) METENTLNEIMNESEBLET,

29



1000. V- inig

1001. B &

1001.1. F—Lh BEOEENEBELTULDIBZEIZ, L—ILIZKYITEINEITINS
ZERBYET, CNEIL—ILLBETUET,

1001.2. JL—)LALER (X LT DNEZE EHMGIEEICETLET,

1002. Bt an 2

1002.1. BEH®O KO BEHEMN. 3 HMULDTLAVY—DNBEBEE. FOTLAY—IE
JL—ILALIBIZKYBRIELE T,

1002.2. ERIDIIL—/LILELIREIC, REVBERTTHIEAKRDHLN, TDLVTh
DNEFELICETTIIENTEGD S TLAVY—DUNBIHEE. TOT LAV —I&
=LA K YBIELET

1003.KO A

1003.1. TYTZICWVAI=YFD HP B0 LA FTHAEE. TDI=yrIIL—ILALIE(C
LY KO EShFET,

1003.2. TYTICWBAZYEDFA—TUMNEND HP LLETHBIEE. TDI=VHE
JL—ILALEIZ &Y KO EhZET,

1004. 32 (X028
1004.1. BO DA T FIZAZYDIWNVENWTLANVY—DWBIEE. FDTL AV —
EERDAIUNA A= E 1 IKEL AT T ~BEILET,
1004.1a. EH D TLAV—D R RULEEZERITTIIENKRDONDES.
B—2 LAY —DBIEIZNIBEETLED,
1005. <R IEEHh—K 028
1005.1. WEFNHADIYTIZTLAMDHY . ThEFFonf-2 =y, TYT7IZHE
HELHBWNMES . FOT7UAMIIL—ILLEBIZ LY TONET,

1005.2. WFhHADIYTIZIRILF—IHY., FhEfFIFonf-2=vbA, TY7IC
FELGVES. FOIRIILT—(FIIL—IILAEBIZLYETONET,

30



1100. E0fttdIv—N

1101. )b—7F

1101.1. #F—LPIZ, HEA—EDITHNLELFTIFELEEBERLTETTED. HD
WE—EDITEHAEFIRZEHESL TGRS DIIGEENHYEET . DL
BIHEIL—TEFV, LTOIIL—ILIZHWNET,

1101.1a. WFHh 1 ATLAN—DH B ZFDI—TEHYRT EERIRTES15
B.FDTLANV—IEZTDII—T%#EYIRT EEEREL. TORESZTE
DI—TEEFTLET, ZDRIEZFDIL—TUNDITEIEEITLELR
Y. BUZEDIL—TE2ETTEEE A

1101.1b. EHDT LAV —DFDIL—T%##YIR T EEBIRTEDHE ., 54—
LAY —HIL—T%#BYRTEIBEIEEL. TDRICEI—TLAY—H
IW—TEBYRTEHEFIEEL. TNODEBDSEDEOEIEIZ(FIL—
TEETLET, FORIZFDIL—TLUHNDITEEETLEVLEY ., BV
FDIIN—TH#=ERTTEEEA,

1101.1c. WFNDT LAV —HIIL—TE##YIR T EF UL TERWNGE . ¥ — LA
[EBIERIFTTERTLET,

1102. FKO—4 A—S 8

1102.1. TLANXY—NTvx%E 1 MU LESIKTERRDHON , TNNEITTELRNEGS.
ZTDTLAN—ILRIRELRY Ty X FIBESINI=MEEI1Z. 5lIHah o=
BB DEFDTLANY—DAL-A=yNZ 100 EDF A—TEHE5Z2FT,

1102.1a. 5T 2= E 1 MIZDZEZDTLANV—DAL2 -2y 100 ED
BA—TEEZBEIE. FDTLANY—M5ITEM =D Tvx£5IK
CEERILTEEHLGLET,
B: FO—I1 L I DMIETH—FE 1 H5I<BEIZT w8 0 MDIBE., FDTLAV—DAL-
YN 100 HEDEA—2FE5ZFT,
B: H—FDHET 2 MG, FoF50 MDEE, FDTL AT —DAL> 2=, 200 &
DEA—CFEZFES,

1102.2. TLANXN—IXBEIN-HMET VX E5IKTEEFRIRT HE. BDELHREBOD
HW—EABFHVMEETEH, ZOT LAV —IIIRESN =BT YT E5IKTE%E
BIRTBIENTEET,

BI.TESRDTVFE 15 MGV TELL, FILSHEZA—2F 500 T TT B, IDIF/LEE
LB, EDTL AV —DToF4510 DBE, FDTL1A1—IF 15 HE5IKCLEERTEE
T, EILBEEDT L1 —IdTvFF 10 #45/E, FEDTLAV—DA1> T = 5005
A—CFEZFT, FDHE RFIDEA—F 500 FvILFET,

BI:TELDTF+E 4 METEIE, FDHM 1 HKIZDEZA—F 100 T 7T B, IDIXFILFE
EFELIEE. EDTLAT—DToF62 MDEE. EDTL A —IL 4 M5IKCEEERTEE
T, IS EEFDTIL AV —ItTv+E 2 #K5/1&. FEDTLA—DXA1> T =wFZ 200 &
A—FEEZFES, FDHE RFIDISA—F 400 70T LET,

1103. h—F DO XE

1103.1. TRTOEEDH—RICBEVTH—RDOXELRET B, ZDH—FERL
H—RFoN—HDBXRERDH—FOXEESELET,

31



BHER:

2026 4£ 10 A 28 B Ver. 1.0.18
s F—LLEDMREICT. E3N0EREEZEMLELI=

2026 4£ 09 B 04 H Ver. 1.0.17

© H—FOERORFILOEEEEHLELT=,

s TYXDHEOEBEEHLEL

s F—LEDRAREICT. EIOEBZEMNLELT

2026 4£ 02 B 27 H Ver. 1.0.16

o F—LDOWEIZT, V1=V FrybOEBBZEMLLEL

o F—LEDRAEIZT. V42T FryrzaiEhsNDIBBEEZEMINV-LELT:,
o F—LIEDREIZT. CAITADIEBEEH IV-LEL -,

2025 #£ 12 A 02 B Ver. 1.0.15
o L—LREBIZT, RRVEBEDOEBEEH L LEL.

2025 409 A 10 B Ver. 1.0.14
s EOMDIL—ILIZT A—FOXEDHEBEZEM=LELT=,

2025 ££.06 A 09 H Ver. 1.0.13
s F—LEDREICT. AETINOEBICHFHREEMLEL

2025 ££.06 F 05 A Ver. 1.0.12

s W—FOEWICT.EXNT—DEBIZHEREEMLELT =,

o L—ILAEICT, FO—¥ A—CNBOIE B ZHIBRLELT,

* EOHMDIL—IVIST, FA—FA—CNBOEBEEBMLELT,

2025 #£01 B 21 H Ver. 1.0.11
. 7J—I~“0)'I‘%$I§l:'csJETEO){M:OL\'CO)IEEé‘—iﬁﬂﬂbibf:o
o W—FDERICT. BEID 4DV TOEBZEMLELT -,

2024 411 A 22 B Ver. 1.0.10
s TLDEFDSIEFELOBEBEZEBELEL.

2024 £ 09 A 25 H Ver. 1.0.9

o F—LLEDRABEICT.IE3LIEAL/Z5LEMN >G5 IDIEBFEMLELT=,

o F—LEDABOIA—FRZEFIKIZT, FIAEERBIZLEESITYFE5IKMEDRAZEMLE
L=,

2024 4£07 B 08 H Ver. 1.0.8

e h—FOERICT. AR IDIEBEDHRAZERLEL -,

o THh—FTFXRAFDEBIZT, RAFIILPHRDIERAXICTOVNTOREHFEMLELT =,

s EEOITYUZIDEBIZT, IRILT—ELTEMIE=D—RFAFDIEROGBAFEMLELT -,

2024 404 A 25 B Ver. 1.0.7
s F—LEDRBICT.IRFLDFA—DERITT-FIOEREEMLEL .,
 F—LEDRABEICT. [RF LI A—TEZFHVINDEBEZEBMLEL,

2024 4£04 B 16 H Ver. 1.0.6

e [RFXIRTFYTINERIZT, AU Ay KRBRETHIIEEDNEEZLEEFLEL-,
[RFIWATYT IOERIZT, AL EFALEWVGEONEBEEELEL .
[FA—DZRTYT IDERIZT, ‘RAFIVEFESH FREGOWNEBEZEMLEL=,
[FA—D XTI T IDBERIZT, ‘RF¥ILEFo10 FREGEOUBEELEELEL:,
F—LEDORAZBICT. IZORFILIERELTONTEHFEZR S IDEBEZEMLEL -,

2024 404 A 10 H Ver. 1.05
o EA—CRTYTINOBBIZT, ‘FA—CZEZ 00T OMROMBEEBMLELT=,
o FA—CRTYTIOBBIZT, A=vhOFHEHRT SR OMBELELELT,

32



2024 £ 04 A 01 B Ver. 1.04
o (FA—DRTVTIQEBIZT. S AV 52 0DRONEDO—BREELEELELS,

2024 £ 04 A 01 B Ver. 1.0.3

e F—LALEDAEICT.MEOI/ELT INEBFEMLELS:,

o F—LFrMAEIZT. THPIOEEFEMLELT =,

o F—LAEDRAEICT.TAXIILOARMEEOT /FELTINIERE. EOT/HoT IOERICEHLE
LT,

2024 4£03 B 22 H Ver. 1.0.2

o F—LLEDRAEICT.TKO BEEZICELINEBRZEMLELT=,

2024 #£01 B 26 H Ver. 1.0.1

o HA—VRTYTIZTT. BABFA—DDEERTFRICATILIA—UN 0 DIHFEEONEEEEBLELT-,
o RENEMERICT. BHREND—HRITLEEELEL -,

2023 412 H 04 B Ver. 1.00

o BEIL—ILEERK

33



	100. ゲームの概要
	101. 概要
	101.1. この文書は、ディヴァインクロスTCGのルールの詳細を解説したものです。
	102. プレイヤー人数
	102.1. このゲームは2人のプレイヤーによる対戦ゲームです。
	103. ゲームの勝利条件
	103.1. ゲーム中、敗北条件を満たしたプレイヤーはゲームに敗北します。
	103.2. 自身が敗北条件を満たさず、相手が敗北条件を満たしているプレイヤーはゲームに勝利します。
	103.3. 両方のプレイヤーが同時に敗北条件を満たしている場合、非ターンプレイヤーはゲームに勝利します。
	103.4. ゲーム中、プレイヤーは投了を宣言し、ゲームから退場することができます。その場合、そのプレイヤーの相手がゲームに勝利します。投了は効果によって置換されず、効果によってプレイヤーが投了を強制されることもありません。
	104. ゲームの大原則
	104.1. 総合ルールとカードテキストが示す行動が矛盾する場合、カードテキストを優先します。
	104.2. 何らかの行動を指示される場合、指示する結果の部分が一部実行不能な場合でもそれ以外の実行可能なものを実行します。行動を実行する際に個数や回数が指示されている場合、指示された個数や回数を実行できない場合、可能な限りの個数や回数を実行します。何かを実行する回数や量が0または負の値である場合、それは実行されません。
	104.3. プレイヤーやカードが現在と同一の状態になることを指示された場合、改めてその状態になったとはみなされません。
	104.4. 何らかの行動を指示された場合、他の効果でその行動が禁止されている場合、それは実行されません。
	104.5. ゲーム中に数値の選択を求められた場合、0 以上の整数のみ選択できます。
	104.6. ある値が何らかの理由で別の値になった場合、それが元の値よりも大きいなら、その値は増加しているものと見なします。同様に、それが元の値よりも小さいなら、その値は減少しているものと見なします。これは特定の値にする場合や、他の値と値を入れ替える場合にも適用されます。
	105. ゲームの基礎用語
	105.1. プレイヤー：ゲームに参加している人です。各ターンの間、現在が自分のターンであるプレイヤーをターンプレイヤー、そうでないプレイヤーを非ターンプレイヤーと呼びます。
	105.2. 持ち主：ゲームの開始時点で、あるプレイヤーがこのゲームのために準備したカードは、そのプレイヤーが持ち主です。
	105.3. 支配と支配者：ゲーム中、各カードや能力等はいずれかのプレイヤーが支配し、そのプレイヤーのことをそのカードや能力の支配者と呼びます。カードや能力が‘自分’を参照する場合、それはそのカードや能力の支配者を参照します。また、カードや能力が‘相手’を参照する場合、それはそのカードや能力の支配者の対戦相手を参照します。何らかの支配を変更する効果によらないかぎり、各カードや能力等の支配者は以下の通りに定めます。
	105.3a. カードの支配者は、そのカードの持ち主です。
	105.3b. 能力の支配者は、その能力を持つカードの支配者です。
	105.3c. 効果の支配者は、その効果を発生させた能力の支配者です。
	106. ウィニングチケット
	106.1. ゲーム中、プレイヤーはカードの効果により、ウィニングチケットを得ることがあります。
	106.2. ウィニングチケットはすべてのプレイヤーの中で1人のみ持つことができます。
	106.2a. いずれかのプレイヤーがウィニングチケットを得る際、他のプレイヤーがウィニングチケットを持っている場合そのプレイヤーは持っているウィニングチケットを失います。
	106.3. 1人のプレイヤーが複数のウィニングチケットを得ることはできません。

	200. カードの情報
	201. 種類
	201.1. このカードが属するカード群です。
	201.2. 種類はユニット、コマンドのいずれかです。
	201.2a. カード上では、ユニットは「UNIT」、コマンドは「COMMAND」で記されます。
	201.2b. コマンドにはさらに、イベント(EVENT)、アクション(ACTION)、アシスト(ASSIST)の分類があります。
	201.3. カードを特に領域を定めずに種類の名称で参照する場合、それはエリアにあるその種類を持つカードを参照します。ある領域にある‘(種類)カード’が参照される場合、それはその領域にあるその種類を持つカードを参照します。また、種類がコマンドの分類で指定される場合、それぞれ、イベントはコマンド（イベント）、アクションはコマンド（アクション）、アシストはコマンド（アシスト）であるカードを参照します。
	202. 名前
	202.1. このカードの固有の名称です。
	203. HP
	203.1. ユニットが持つ情報です。
	203.2. HPは‘HP’の後に続く数値で、エリアにあるこのカードにこの数値以上のダメージマーカーが置かれた場合、このカードはKOされます。
	204. 属性
	204.1. このカードが持つ小分類に関する情報です。
	204.2. カードは、その属性の位置に示された属性アイコンに対応する属性を持ちます。 ：赤 ：緑 ：青 ：無
	204.2a. 属性の位置に記された属性アイコンがの場合、カードは赤と緑と青の属性を持ちます。
	205. 有利
	205.1. このカードが持つ有利に関する情報です。
	205.2. 有利に’-’が記載されている場合、そのカードは有利を持ちません。
	205.3. 有利の位置に記された属性アイコンがの場合、そのカードはととを有利として持ちます。
	206. 退却コスト
	206.1. 退却コストは、退却に必要なエネルギーの枚数です。
	207. カードテキスト
	207.1. カードが持つスキルや効果などを示します。
	207.2. 一部のスキルはスキル名を持ちます。スキル名は、「」(カギ括弧)に囲まれる形で、そのスキルの頭に表記されます。
	207.3. カードテキストの一部に、()に囲まれる形でスキルや効果の説明文が書かれることがあります。これは注釈文と呼ばれ、ルールを解説するための文章であり、カードテキストの一部とはみなしません。
	208. スキル
	208.1. ユニッやアシストが持つスキルです。
	208.2. アシストが付けられているユニットは、そのアシストが持つすべてのスキルを持ちます。
	209. スキルコスト
	209.1. ユニットのスキルを使用する際に参照する情報です。
	209.2. スキルを使用するためには、スキルコストで指定された数字以上のエネルギーがそのユニットについている必要があります。
	210. スキルダメージ
	210.1. そのスキルが与えるダメージです。
	211. スキル効果
	211.1. そのスキルやEXパワーが持つ能力や効果を示します。
	212. EXパワー
	212.1. 一部のユニットが持つ特殊能力です。
	212.2. 常に効果を発揮するものや、メインフェイズに使用を宣言して効果を発揮するものがあります。
	212.3. EXパワーの下記箇所の文字が「FX」「BC」「X」の場合でも、それはEXパワーです。
	213. イラスト
	213.1. カードのイメージを示す絵図です。
	213.2. イラストはゲーム上の意味を持ちません。
	214. 下端情報
	214.1. カードナンバー、レアリティ、権利表記、イラストレーター名等の情報です。
	214.2. 下端情報は通常、ゲーム上の意味を持ちません。

	300. 領域
	301. 概要
	301.1. 領域とは、ゲーム中にカードや能力等が置かれる場所を意味します。
	302. 基本原則
	302.1. ゲーム中、カードは領域と呼ばれるいくつかの場所のいずれかに置かれます。各領域は、特に指定がない限り、各プレイヤーが自分に属するものを1つずつ有しています。
	302.2. 領域は‘公開領域’か‘非公開領域’のいずれかに分類されます。公開領域にあるカードは、どのプレイヤーもそこにあるカードの情報を見ることができます。非公開領域にあるカードは、特に指定されたプレイヤー以外はそこにあるカードの情報を見ることができません。
	302.2a. 公開領域か非公開領域かに関わらず、どのプレイヤーもその領域にあるカードの枚数を知ることができます。
	302.2b. 非公開領域においては、その領域のカードがなんらかの効果によりすべてのプレイヤーに対して公開されているのでないかぎり、その領域に特定の条件を満たすカードが存在することは保証されません。その領域が公開されているプレイヤーは、その条件を満たすカードがあっても、そのようなカードが存在しないものとして扱うことができます。
	302.3. カードがある領域から別な領域に移動する場合、それがエリアからエリアに移動するなら、それは同一カードと見なされたまま移動します。そうでないなら、それは新しい領域において新しいカードであるとみなされます。前の領域で適用されていた効果は特に明示されていないかぎり新たな領域では適用されず、特に明示されていないかぎり効果は新たな領域のカードを追跡しません。
	302.3a. ユニットがエリアからエリアに移動する場合、それにつけられたアシストやエネルギー、ダメージマーカーを維持したまま移動します。そのエリアからエリアの移動が、メイン・エリアからスタンバイ・エリアへの移動の場合、そのユニットが状態異常の場合、そのユニットのダメージマーカー以外のマーカーをすべて取り除きます。
	302.3b. メイン・ユニットがメイン・エリアからスタンバイ・エリアに移動する場合、そのユニットに適用されている、常時能力によらない持続効果の適用を終了します。
	302.4. 同時に複数のカードが同一の領域に移動する場合に、その移動先の領域がカードの順番を管理している場合、それらのカードの移動先での順番はその持ち主が決めます。その際に、その移動先が非公開領域である場合、その領域が属するプレイヤー以外のプレイヤーはそれらのカードの順番を知ることはできません。
	302.5. カードがいずれかの領域に移動する場合に、特に移動先の領域が属するプレイヤーが指定されていないなら、それはそのカードの持ち主が属する領域に移動します。
	303. 配置状態
	303.1. 一部の領域において、カードは表向きか裏向きかのいずれかの配置状態を持ちます。表向きのカードはすべてのプレイヤーにカードの情報が見えるように置くことでそれを示し、裏向きのカードはすべてのプレイヤーにカードの情報が見えないように置くことでそれを示します。特に指定がない場合、公開領域にカードを置く場合は表向きで、非公開領域にカードを置く場合は裏向きで置きます。
	303.2. 一部の領域において、カードは公開状態か非公開状態かのいずれかの配置状態を持ちます。公開状態のカードは、表向きですべてのプレイヤーにカードの情報が見えるように置くことでそれを示し、非公開状態のカードは、裏向きですべてのプレイヤーにカードの情報が見えないように置くことでそれを示します。
	303.2a. 特に指定がない場合、公開領域にカードを置く場合は公開状態で、非公開領域にカードを置く場合は非公開状態で置きます。
	303.2b. 非公開状態のカードは、ルールや効果により一部のプレイヤーに公開状態となることがあります。カードが公開状態となったプレイヤーはそのカードの表面の情報を見ることができます。
	304. デッキ置き場
	304.1. プレイヤーが用意したデッキを置く領域です。
	304.2. デッキ置き場は非公開領域で、カードの順番が管理されます。カードの順番は、カードを重ねることによる上下関係で管理します。
	304.3. デッキ置き場から複数のカードが他の領域に移動する場合、特に指示がないかぎり、一番上のカードを１枚ずつ移動することを指定枚数だけ繰り返します。
	304.4. ルールや効果が‘デッキ’を参照する場合、それはデッキ置き場にあるカードを参照します。
	305. 手札
	305.1. プレイヤーが引いたカードを相手に見えないように置く領域です。
	305.2. 手札はカードの順番が管理されません。
	305.3. 手札は非公開領域ですが、その領域が属するプレイヤーに対して、そこにあるカードは公開状態です。
	305.4. ルールや効果が‘手札’を参照する場合、それは手札にあるカードを参照します。
	305.5. 手札には上限が存在しません。
	306. エリア
	306.1. ユニットやアシストカード、エネルギーなどを置く領域です。
	306.2. 各プレイヤーのメイン・エリアとスタンバイ・エリアをまとめてエリアと呼びます。
	306.3. エリアは公開領域で、カードの順番が管理されません。
	306.4. テキストが特に領域を指定せずにカードの情報を参照する場合、それはエリアにあるカードの情報を参照します。同様に、テキストが領域を指定せずに種類を参照する場合、それはエリアにあるその種類を持つカードを参照します。
	306.5. テキストが領域を指定せずに、特定の情報を持つカードの枚数を数える場合、それは原則としてエリアにある、その情報を持つカードの枚数を参照します。
	306.6. エリアにエネルギーとしてカードを置く場合、それは非公開状態で置かれますが、その支配者に対して公開状態です。
	306.6a. エネルギーとして置かれたカードは情報を持たず、追加することができません。
	306.7. あるプレイヤーのエリアに置かれているカードは、そのプレイヤーが支配している状態で指定されたエリアに置かれます。
	307. メイン・エリア
	307.1. メイン・エリアは公開領域で、カードの順番が管理されません。
	307.2. ルールや効果が、‘メイン・ユニット’を参照する場合、メイン・エリアに置かれたユニットを参照します。
	308. スタンバイ・エリア
	308.1. スタンバイ・エリアは各プレイヤーが3つずつ自分に属するものを有し、公開領域で、カードの順番が管理されません。
	308.2. ルールや効果が、‘スタンバイ・ユニット’を参照する場合、スタンバイ・エリアに置かれたユニットを参照します。
	309. KO置き場
	309.1. KO置き場は、ユニットのKOや効果によりカードが置かれる領域です。
	309.2. KO置き場は公開領域で、カードの順番は管理されません。
	309.3. ルールや効果が‘KOされたユニット’を参照する場合、KO置き場のユニットカードを参照します。
	310. 捨て場
	310.1. 各プレイヤーの使用済みのカードが置かれる領域です。
	310.2. 捨て場は公開領域で、カードの順番が管理されます。置かれた順番がより新しいカードが、捨て場では上に置かれます。イベントで主催者が禁止しないなら、捨て場のカードを並び替えてもかまいません。
	310.3. 効果やルールによって複数のカードが同時に捨て場に置かれるとき、それらのカードの持ち主がその順番を決めます。
	311. 解決領域
	311.1. ゲームの進行中に、未処理のカードや能力を一時的に置く領域です。
	311.2. 解決領域は両プレイヤーが共有して使用する領域が 1 つだけ存在します。
	311.3. 解決領域は公開領域で、カードの順番が管理されます。この領域にカードを置く場合、これまでに置かれているカードの上に置きます。


	400. ゲームの準備
	401. 概要
	401.1. ゲームを開始する前に、各プレイヤーは自分のデッキを構築し、開始前の作業を行います。
	402. デッキの構築
	402.1. デッキは、ユニットやコマンドによって構成されたカードの束です。
	402.2. 各プレイヤーは、開催されているイベント等の指示に応じて、以下のルールで自分のデッキを準備します。
	402.2a. ブリッツシールド戦
	402.2a-1 デッキはDIVINE CROSSのブースターパックを5つ開封し、その中に封入された30枚のユニットカード、コマンドカードのみで構成されている必要があります。
	402.2a-2 デッキに同じカードナンバーのカードが何枚入っていてもかまいません。
	402.2b. 構築戦
	402.2b-1 デッキは、裏面が同じカードのみで構成されている必要があります。
	402.2b-2 デッキは30枚ちょうどで構成されている必要があります。
	402.2b-3 デッキには、同じ名前かつ同じ種類のカードを各2枚まで入れることができます。
	402.2b-4 デッキには、ユニットカードが1枚以上含まれている必要があります。
	402.2b-5 デッキはカードナンバーの先頭4文字がすべて同じカードでのみ構築されている必要があります。
	402.3. デッキの構築に関するルールを置換する効果はこの時点でのみ適用されます。ゲーム開始以降に何らかの理由でその効果を発生する能力を失った場合でも、デッキは適正です。
	403. ゲームの準備
	403.1. ゲームの開始前に、各プレイヤーは自分のデッキをシャッフルし、それを自分のデッキ置き場に置きます。
	403.2. 各プレイヤーは自分のデッキの一番上から5枚のカードを自分の手札に移動します。
	403.3. 各プレイヤーは、自分の手札からユニットカードを1枚、裏向きでメイン・エリアに置きます。
	403.3a. この時点で自身の手札にユニットカードがないプレイヤーは、相手に手札にユニットカードがないことを伝えます。
	403.3a-1 1人のプレイヤーだけ手札にユニットカードがない場合、そのプレイヤーは相手プレイヤーに自身の手札を公開します。その後、相手プレイヤーは自分のデッキを1枚引くことができます。この時、引かないことも選べます。その後、手札にユニットカードがないプレイヤーは手札をデッキに戻してそのプレイヤーだけ403.1からやり直します。
	403.3a-2 すべてのプレイヤーの手札にユニットカードがない場合、各プレイヤーは相手プレイヤーに自身の手札を公開します。その後、各プレイヤーは手札をデッキに戻して403.1からやり直します。
	403.4. 無作為な方法でいずれかのプレイヤーを選択し、そのプレイヤーが先攻になります。
	403.5. 各プレイヤーは、自分のメイン・エリアの裏向きのユニットを表向きにします。
	403.6. 先攻プレイヤーをターンプレイヤーとして、ターンを開始します。

	500. ターンの進行
	501. 概要
	501.1. ゲームは各プレイヤーが交互に自分のターンを実行することで進行します。各ターンは、以下のフェイズをこの順番に行うことで進行します。
	502. ドローフェイズ
	502.1. ターンプレイヤーはデッキを1枚引きます。
	502.2. ‘ドローフェイズ開始時’および‘ターン開始時’の誘発条件が発生します。また、これがゲームの最初のターンである場合‘ゲーム開始時’の誘発条件が発生します。
	502.3. ルールチェックを実行します。この時点で行うべき処理がすべて終了したら次のフェイズに移行します。
	503. メインフェイズ
	503.1. ‘メインフェイズ開始時’の誘発条件が発生します。
	503.2. ルールチェックを実行します。
	503.3. ターンプレイヤーは以下の行動の実行ができます。各処理の詳細はメインフェイズの処理(600)に則って実行します。
	503.3a. チャージ
	503.3b. ユニットを出す
	503.3c. コマンドをプレイ
	503.3d. メイン・ユニットを退却
	503.3e. EXパワーをプレイ
	503.3f. メインフェイズを終了
	503.4. 503.3でメインフェイズの終了を選択した場合、次のフェイズに移行します。それ以外の場合、503.2に戻ります。
	504. バトルフェイズ
	504.1. バトルフェイズの処理(700)に則って処理を実行します。ただし、これがゲームの最初のターンである場合、ターンプレイヤーはこのフェイズを行いません。
	505. エンドフェイズ
	505.1. ‘ターン終了時’の誘発条件が発生します。
	505.2. ルールチェックを実行します。
	505.3. ターンの最終処理として、以下をこの順に実行します。
	505.3a. ターン終了時までを期限とする持続効果が終了します。
	505.3b. ターンプレイヤーのメイン・ユニットが気絶状態の場合、そのユニットの気絶マーカーを取り除きます。
	505.3c. この時点で実行すべきルールエフェクトや発生している誘発条件がある場合、505.2に戻ります。
	505.4. 現在の非ターンプレイヤーがターンプレイヤーとなり、新たなターンを開始します。

	600. メインフェイズの処理
	601. 概要
	601.1. ターンプレイヤーは各種の行動から1つを選んで実行します。以下はその各行動の詳細です。
	601.2. 各行動は、ルールや効果により指定がない限り、1ターンの間に何度でも実行できます。
	602. チャージ
	602.1. ターンプレイヤーは、自分のエリアのユニットに手札を1枚エネルギーとしてつけます。その後、デッキを1枚引きます。
	602.2. この処理は、1ターンに1度のみ実行できます。
	603. ユニットを出す
	603.1. ターンプレイヤーは、自分のスタンバイ・エリアに空きがある場合、手札のユニットカードを1枚そのエリアに置きます。
	603.2. この処理は、スタンバイ・エリアに空きがある限り、1ターンに何度でも実行できます。
	604. コマンドをプレイ
	604.1. ターンプレイヤーは自分の手札にあるコマンドカード1枚をプレイします。
	604.2. カードのプレイや解決は、カードや能力のプレイ(804)に従って実行します。
	604.3. 分類がイベントであるコマンドは、1ターンに1枚しかプレイできません。(803.2)
	605. メイン・ユニットを退却
	605.1. ターンプレイヤーは、自分のメイン・ユニットの退却コスト(206)で指定された枚数分、そのユニットのエネルギーを捨てることで、自分のスタンバイ・ユニットを1体選び、メイン・ユニットと入れ替えます。(913)
	605.2. この処理は、1ターンに1度のみ実行できます。
	605.3. この処理は退却コストが支払えない、または自分のスタンバイ・ユニットがいない場合は実行できません。
	606. 起動能力であるEXパワーをプレイ
	606.1. 自分のユニットの、起動能力であるEXパワーを１つプレイします。
	607. メインフェイズを終了
	607.1. 何も実行しない、または行いたい行動をすべて実行した場合、メインフェイズを終了し、次のフェイズへ移行します。

	700. バトルフェイズの処理
	701. 概要
	701.1. バトルフェイズでは、以下のステップをこの順番に実行します。
	702. バトルフェイズ開始ステップ
	702.1. ‘バトルフェイズ開始時’の誘発条件が発生します。
	702.2. ルールチェックを実行します。この時点で行うべき処理がすべて終了したら次のステップに移行します。
	703. スキルステップ
	703.1. ターンプレイヤーは自分のメイン・ユニットが使用するスキルを宣言します。スキルを使用しない場合は、スキルを使用しないことを宣言し、バトルフェイズ終了ステップ(705)へ移行します。
	703.1a. 宣言できるスキルは以下を満たす必要があります。
	703.1a-1 スキルを使用するユニット、またはそれについているアシストが持っているスキル
	703.1a-2 スキルを使用するユニットのエネルギーの枚数以下のコストを持つスキル
	703.1a-3 使用がルールや効果により禁止されていないスキル
	703.1b. スキルを使用するユニットが気絶状態の場合、スキルを宣言できません。
	703.2. 703.1で使用するスキルを宣言した場合、スキルの成否判定を行います。
	703.2a. スキルが成功した場合、ダメージステップ(704)へ移行します。
	703.2b. スキルが失敗した場合、バトルフェイズ終了ステップ(705)へ移行します。
	704. ダメージステップ
	704.1. ターンプレイヤーの‘スキルを使う時’誘発条件が発生します。
	704.2. 非ターンプレイヤーの‘スキルを使う時’誘発条件が発生します。
	704.3. ルールチェックを実行します。
	704.4. 宣言したスキルに、‘ダメージを与える前に’の効果がある場合、その効果を処理します。
	704.5. ルールチェックを実行します。
	704.6. 以下に従って、相手のユニットに与えるダメージを計算します。
	704.6a. 宣言したスキルのスキルダメージを相手のメイン・ユニットに与えるダメージの基準とします。
	704.6a-1 スキルダメージが「（数値）×」で示される場合、スキルの効果テキストに従って、与えるダメージの基準を決定します。この時点でスキルダメージが 0 の場合、704.7 へ移行します。
	704.6a-2 宣言したスキルがスキルダメージを持たない場合、704.7へ移行します。
	704.6b. 宣言したスキルや付いているアシスト等による、ダメージを変更する効果を適用します。
	704.6b-1 自分の効果による、メイン・ユニットへのダメージを変更する効果を適用します。
	704.6b-2 相手の効果による、メイン・ユニットへのダメージを変更する効果を適用します。
	704.6b-3 ダメージを変更する効果が複数ある場合、自分の効果と相手の効果それぞれについて、ターンプレイヤーが任意の順番で適用します。
	704.6c. ユニットの有利を確認します。
	704.6c-1 相手のメイン・ユニットの属性が、宣言したスキルを持つユニットの有利(205)に記載された属性なら、相手のメイン・ユニットへのダメージを2倍にします。
	704.6d. 決定したダメージを相手のメイン・ユニットに与えます。
	704.7. 宣言したスキルに、ユニットにダメージを与える効果がある場合、その効果を処理します。
	704.8. 宣言したスキルの、ダメージを与える効果および、与えるダメージを変更する効果以外の効果を適用します。
	704.9. ルールチェックを実行します。この時点で行うべき処理がすべて終了したら次のステップに移行します。
	704.10. ターンプレイヤーの ‘スキルを使った時’誘発条件が発生します。
	704.11. 非ターンプレイヤーの ‘スキルを使った時’誘発条件が発生します。
	704.12. ルールチェックを実行します。この時点で行うべき処理がすべて終了したら次のステップに移行します。
	705. バトルフェイズ終了ステップ
	705.1. ‘バトルフェイズ終了時’の誘発条件が発生します。
	705.2. ルールチェックを実行します。この時点で行うべき処理がすべて終了したら次のフェイズに移行します。

	800. カードや能力の処理
	801. 能力と効果
	801.1. 能力とは、何らかの処理を示すカードが持つ文章です。能力は、その処理方法に基づいて、‘常時能力’、‘起動能力’ 、‘誘発能力’ 、‘コマンド能力’ 、‘スキル能力’に分けられます。
	801.1a. 起動能力は‘自分のターンに（回数）使える。（効果）’の形で表記され、自分のターンのメインフェイズに使用を宣言してプレイします。
	801.1b. 誘発能力はその誘発条件が満たされた時点から見て次のルールチェックでその能力をプレイします。
	801.1c. 常時能力は、その能力が有効である間、常に効果を適用し続ける能力です。
	801.1d. コマンド能力は、イベントやアクションが持つカードテキストです。
	801.1e. スキル能力は、ユニットが持つスキルのテキスト情報です。
	801.1f. EXパワーは、そのテキストに応じて、起動能力、誘発能力、常時能力に分けられます。
	801.1g. ルールや効果により‘（情報）の能力’が参照される場合、それは‘（情報）であるカードの持つテキストにより処理される能力’を参照します。
	801.1g-1 エリアにあるユニットのスキルやEXパワーを参照する場合、それに付いているアシストが持つスキルやEXパワーも、そのユニットが持つスキルやEXパワーとして参照します。
	801.2. 効果とは、カードテキストやスキル効果により示された処理そのものです。効果は、その処理方法に基づいて、‘即時効果’、‘持続効果’、‘置換効果’に分けられます。
	801.2a. 即時効果とは、何らかの行動を実行し、それにより処理を終了する効果です。
	801.2b. 持続効果とは、一定の期間あるいは期間を指定しない場合はそのゲーム中、何らかの処理を適用し続ける効果です。
	801.2c. 置換効果とは持続効果の一種で、ある指定の行動が行われようとしている場合に、その行動を行わず、代わりにこの効果で指定された行動を行う効果です。
	801.2d. ルールや効果により‘（情報）の効果’が参照される場合、それは‘（情報）であるカードの持つテキストにより処理される効果’を参照します。
	802. 有効な能力
	802.1. 各カードが持つ能力は、それが有効である場合にのみプレイできまたは効果を発揮しえます。カードは特に指定がないかぎり、エリアにおいてその能力が有効であるものとみなされます。
	802.2. ユニットやアシストの能力は原則として、エリアにある間有効です。
	802.2a. エリアにあるユニットが気絶状態の場合、そのユニットの起動能力は無効です。
	802.3. カードの能力が、特に指定された領域においてのみ意味を持つような内容である場合、その能力はその領域において有効です。
	803. 回数制限
	803.1. カードや能力は、ルールや効果によりプレイできる回数が制限される場合があります。
	803.2. イベントは、1ターンの間に1枚のみプレイできます。
	804. カードや能力のプレイ
	804.1. カードはプレイすることによって指定された領域に置かれます。起動能力や誘発能力はプレイすることによってその効果が処理されます。
	804.2. カードや能力は以下に従ってプレイ・解決します。
	804.2a. プレイするのがカードである場合、そのカードを、能力である場合その能力自身を擬似的なカードとして、解決領域に移動します。
	804.2a-1 なんらかの持続効果が適用されているカードをプレイする場合、そのカードが解決領域を離れるまでの間、その持続効果はその解決領域のカードにも同様に適用されます。
	804.2b. プレイするのがアシストである場合、目標として以下の条件を満たすユニットを1体選びます。条件を満たすユニットを選べない場合、そのプレイは不正となり、ゲームはこのカードや能力をプレイする前の状態まで巻き戻されます。
	804.2b-1 自身のエリアの、アシストが付けられていないユニット
	804.2c. プレイしたカードや能力を、その種類に応じて解決します。
	804.2c-1 それがイベントまたはアクションの場合、そのコマンド効果を解決した後、それを捨て場に置きます。
	804.2c-2 それがアシストの場合、それを目標のユニットに付けます。
	804.2c-3 それが能力の場合、その効果を適用し、その後その能力を解決領域から取り除きます。
	804.2c-31 その発生源がスキルなら、効果を適用する前にスキルの成否判定を行います。判定によりスキルが失敗した場合、その効果を適用せずにその能力を解決領域から取り除き、解決を終了します。
	805. 常時能力
	805.1. 常時能力は、その能力が有効である間、常にその効果を適用し続けます。原則として常時能力の効果は持続効果です。
	805.2. 常時能力のうち、そのカード自身のカードの属性、種類を条件無しに定義しているものは、基準能力と呼ばれ、任意の領域で機能します。
	806. 起動能力
	806.1. 起動能力は、その能力を持つカードの支配者が、その能力のプレイを認められている場合にプレイすることができる能力です。
	806.2. 起動能力は、以下に従ってプレイします。
	806.2a. 非公開領域にあるカードが持つ起動能力をプレイする場合、その能力を持つカードを相手に公開します。以降、その能力が解決領域を離れるまでそのカードを公開し続けます。
	806.2b. その起動能力がスキルである場合、スキルの成否判定を行います。
	806.2c. 以降の手順は能力のプレイ(804.2)に従います。
	807. 誘発能力
	807.1. ‘（条件） 、 （効果）’で表記される能力は誘発能力です。誘発能力は常にゲームの状況を監視し、一定の条件が満たされた場合に、次のルールチェック中に自動的にプレイされます。（条件）は、原則として「～した時」の形で記述されます。
	807.2. 誘発能力には、それをプレイするための条件となる事象が指定されています。この事象を誘発条件と呼びます。ある誘発能力に指定されている誘発条件が1回発生した場合、その誘発能力の誘発回数は1回増えます。誘発回数が1以上である誘発能力は‘誘発済みである’ものとみなします。あるEXパワーが「累積しない」ことが指定されている場合、そのスキル名のEXパワーの誘発回数が1以上であるなら、その誘発回数を増やしません。
	807.3. ルールチェック中、ルール処理がすべて終わった後、ターンプレイヤーは自分が支配者であるカードのいずれかの誘発能力の誘発回数が1以上であるかどうかを調べます。誘発回数が1以上の誘発能力がある場合、そのような誘発能力のうち1つを選んでプレイし、その誘発能力の誘発回数を1回減らします。ターンプレイヤーにそのような誘発能力が無い場合、非ターンプレイヤーが同様に、誘発回数が1以上の誘発能力があるかを調べ、あるならそのうち１つをプレイし、その誘発能力の誘発回数を1回減らします。いずれかのプレイヤー...
	807.4. 誘発済みの誘発能力は、何らかのルールや効果によりプレイが禁止されていないかぎり必ずプレイされます。プレイしないことは選択できません。プレイすることを選択した誘発能力が何らかの効果によりプレイできない場合、その誘発能力はプレイせず、その誘発能力の誘発回数を1回減らします。
	807.5. カードが領域から別な領域に移動することを誘発条件とする誘発能力があります。このような誘発能力がその移動したカード自身や、同時に移動する他のカードの情報や状態を参照する場合、以下に従ってその情報や状態を参照します。
	807.5a. そのカードが公開領域から非公開領域へ、あるいは非公開領域から公開領域へ移動した場合、公開領域にある時点でのカードを参照します。
	807.5b. そのカードがエリアからエリアでない領域へ移動した、あるいはエリアでない領域からエリアへ移動した場合、エリアにある時点でのカードを参照します。
	807.5c. それ以外の領域間の移動の場合、移動先の領域にある時点でのカードを参照します。
	807.6. 何らかの効果により、後の特定の事象を誘発条件とする誘発能力が作成されることがあります。このような誘発能力を遅発誘発能力と呼びます。遅発誘発能力は、特にその効果により指定がない限り、その指定された事象1回に対してのみ誘発済みとなります。それ以降の同一の事象に対しては誘発済みとなりません。遅発誘発能力を持つカードを参照する場合、その遅発誘発能力を作成した効果を持つ能力を持つカードを参照します。
	807.7. 誘発能力の中には、ゲーム中の特定の事象の実行ではなく、特定の事象の条件が満たされていることを誘発条件とするものがあります。このような誘発能力を条件誘発能力と呼びます。条件誘発能力は、それが誘発済みでない状況でその誘発条件が発生している場合にのみ誘発済みになります。
	807.8. 何らかの理由で、誘発済みになった誘発能力をプレイする段階で、その能力を持つカードが誘発済みになった時点と異なる領域にあったり、そのカードがその誘発能力を失っていたり、その誘発能力が有効でなくなっていたりすることがあります。その場合でもその誘発能力はプレイされ処理されます。
	808. 即時効果
	808.1. 即時効果は、その処理時にその内容を1度だけ実行し、それで終了します。
	809. 持続効果
	809.1. 複数の持続効果がカードに適用される場合、それは以下の優先順位に従って適用を行います。
	809.1a. そのカードに書かれている情報自身および基準能力による効果を適用の基準とします。
	809.1b. 種類、名前、属性、有利を与えるまたは失う効果を適用します。
	809.1c. 能力を与えるまたは失う効果を適用します。
	809.1d. 数値以外の情報を変更する持続効果を適用します。
	809.1e. 数値の情報を変更する持続効果を適用します。
	809.2. 1つの持続効果が上記の優先順位の複数にまたがる処理を求めている場合、そのそれぞれの処理を個別の優先順位に従って適用します。
	809.3. 適用の優先順位が同一である持続効果が複数ある場合、以下に従ってその適用順を決めます。
	809.3a. 持続効果Aと持続効果Bがあり、持続効果AをBより先に適用する場合と後に適用する場合で、効果Bが適用される範囲や内容が変化する場合、効果Bは効果Aに依存しているとみなされます。ある持続効果が別な持続効果に依存し、逆が依存していない場合、依存している効果は常に後に適用されます。
	809.3b. 依存関係でも適用順が決まらない場合、それぞれの効果が最初に発生した時点が先の効果を先に適用します。何らかの理由でその時点が同一である場合、それらが発生した時点でのターンプレイヤーがそれらの適用順を決めます。
	809.3b-1 常時能力の持続効果はその常時能力が有効になった時点を基準とします。
	809.3b-2 誘発能力や起動能力により持続効果はそれらの能力をプレイし解決した時点を基準とします。
	809.3b-3 誘発能力や起動能力やコマンドによって持続効果が発生している場合、それが特定のカードを指定せずに、いずれかの条件を満たすカード全体に適用される効果であるなら、その効果はその発生後に適用条件を満たされるようになったカードにも適用され、同様に発生後に適用条件を満たさなくなった場合は適用されなくなります。その場合、適用条件は持続効果に含まれます。その効果の作成時に適用条件を満たすかを確認したり、条件を満たさない場合にその効果の発生を行わなかったりするものではありません。
	809.4. カードが領域を移動する場合に、移動先の領域にそのカードに適用されるべき持続効果がある場合、そのカードはその効果を適用された状態でその領域に置かれます。
	809.5. 持続効果によりカードの情報が別な特定の情報に変更される場合、それは元の情報を失います。
	809.6. あるカードの‘表記の’情報を参照する場合、そのカードに適用される持続効果を全て適用しない状態でのそのカードの情報を参照します。
	809.7. あるカードの起動能力や誘発能力が、期限が‘（このカード自身の情報や状態を参照する条件）であるかぎり’で示される持続効果を発生する場合、そのプレイ後、それを解決するよりも前にその条件が満たされない状態が発生していた場合、解決時にその持続効果は発生しません。
	809.8. あるカードの起動能力や誘発能力が、期限が‘（特定の）ターン、’で示される持続効果を発生する場合、その解決後、指定されたターンの開始時に適用が開始され、‘そのターンの終了時まで’効果が適用されます。指定された期限が‘このターン’の場合、それはその解決後から‘そのターンの終了時まで’を期限とします。
	810. 置換効果
	810.1. ある事象の発生に対する置換効果がある場合、その元の事象は発生せず、置換後の事象のみが発生します。
	810.2. 同一の事象に対する置換効果が複数ある場合、その事象が本来適用されるプレイヤーまたはカードの支配者が、そのうちいずれかの置換効果を1つ選んで適用します。
	810.3. すべての置換効果は、置換すべき事象がある限り、あらゆる置換効果を適用する前のその事象1回につき1回のみ適用されます。置換することを選択できることが明確になっていない限り、置換効果を適用しないことはできません。
	811. ルールチェック
	811.1. ルールチェックとは、ゲーム中で発生したルール処理や自動能力のプレイを行う時点を指します。
	811.2. ルールチェックが発生した場合、ゲームは以下の手順で進行します。
	811.2a. 現在処理を行うべきルール処理をすべて同時に実行します。その結果新たに行うべきルール処理が発生している場合、この手順を行うべきルール処理が残っている間繰り返します。
	811.2b. ターンプレイヤーは自分が支配者であり、誘発回数が1以上の、いずれかの誘発能力のうち1つを選び、プレイと解決を行い、その後811.2aに戻ります。
	811.2c. 非ターンプレイヤーは自分が支配者であり、誘発回数が1以上の、いずれかの誘発能力のうち1つを選び、プレイと解決を行い、その後811.2aに戻ります。
	811.2d. ルールチェックを終了します。
	812. 直前情報
	812.1. 何らかの理由でカードの情報や状態を参照すべき場合に、そのカードが参照されるべき領域から別な領域に移動していた場合、そのカードが移動前の領域にあった最後の時点での情報を参照します。このような情報を直前情報と呼びます。
	813. 発生源
	813.1. 効果の発生源はその効果を発生した能力です。
	813.2. 能力の発生源はその能力を持つカードです。
	813.3. ある能力がスキルによるものであるかどうかを参照する場合、そのスキル能力が作成した遅発誘発能力は、スキルが発生源であるものとみなします。
	813.4. スキルによりダメージが与えられる場合、そのスキルに何がそのダメージを与えるかが明記されていないかぎり、そのダメージの発生源は、そのスキルを持つユニット、そのスキルを持つアシストが付けられたユニットです。
	813.5. あるカードや効果があるユニットを‘KOした’ことを参照する場合、以下のいずれかの条件が満したことを参照します。
	813.5a. Aがそのユニットに、Aが発生源であるダメージを与え、直後のルール処理でそのユニットがKOされた。
	813.5b. Aが発生源である‘KOする’効果によって、そのユニットがKOされた。


	900. ゲーム上の用語
	901. 概要
	901.1. 能力や効果で指定された行動の中に、このゲーム内での特別な行為を行うものがあります。以下の用語はそれぞれ指定された処理を行います。
	902. 名称
	902.1. 効果において 「」（カギ括弧）で名称を参照する場合、それは‘スキル名がその名称であるスキル’を意味します。
	902.1a. 同一のスキル名を持つスキルは同一のものであるとみなされます。同様に、テキスト中であるスキル名が参照される場合、それはそのスキル名を持つスキルを参照します。
	902.2. 効果において 『』（二重カギ括弧）で名称を参照する場合、それは‘その名称を含む名前を持つカード’を意味します。
	902.3. 同一のスキル名を持つスキルやEXパワーは同一のものであるとみなされます。同様に、テキスト中であるスキル名が参照される場合、それはそのスキル名を持つスキルやEXパワーを参照します。
	903. 公開する
	903.1. 非公開領域のカードを公開することが求められる場合、そのカードの情報をすべてのプレイヤーが確認できるようにします。これは、公開することを求めた効果の解決が終わるか、そのカードが他の領域に移動するまで継続されます。
	903.2. なんらかの理由ですでに公開されている非公開領域のカードを再び公開する行為は行われません。
	904. デッキを引く
	904.1. プレイヤーがデッキを1枚引くことが求められる場合、デッキの一番上のカードを1枚そのプレイヤーの手札に移動します。
	904.2. プレイヤーがデッキを複数枚引くことが求められる場合、1枚引く行動を指定枚数回だけ繰り返します。
	904.3. プレイヤーがデッキを手札が指定枚数になるように引くことが求められる場合、1枚引く行動を指定枚数からデッキを引くことが求められた時点での手札の枚数を引いた枚数回だけ繰り返します。
	905. カードを付ける
	905.1. ユニットにカードを‘付ける’ことが求められる場合、そのユニットに紐づけた状態でそのユニットがいるエリアに置きます。
	905.2. ユニットにカードをエネルギーとして付ける場合、そのカードを裏向きでそのユニットに付けます。ルールや効果がユニットの‘エネルギー’を参照する場合、そのユニットにエネルギーとして付けられたカードを参照します。
	905.3. ユニットにアシストを‘付ける’ことが求められる場合、そのアシストを表向きでそのユニットに付けます。ルールや効果がユニットの‘アシスト’を参照する場合、そのユニットに付けられたアシストを参照します。
	906. （ユニットに）チャージする
	906.1. ユニットに‘チャージする’ことが求められる場合、そのプレイヤーは自分の手札からカードを1枚エネルギーとしてユニットにつけ、デッキを1枚引きます。
	907. マーカー
	907.1. ゲーム中、カードにマーカーが置かれる場合があります。
	907.2. 現在、使用されるマーカーは以下のものがあります。
	907.2a. ダメージマーカー
	907.2b. 気絶マーカー
	907.3. カードに‘（名称）マーカーを置く’指示がある場合、そのカードにその名称を持つマーカーを置きます。
	907.3a. マーカーは、カード以外のゲームを阻害しない小物を使用します。
	907.3b. 同一の名称を持つマーカーは、特に指示がない限り、それを得たまたは置かれた効果に関係なく同一のマーカーであるとみなされます。
	907.3c. マーカーは、異なるマーカー同士で混同しない小物が推奨されます。
	907.4. ‘（カード）のマーカー’を参照する場合、‘（カード）の上に置かれているマーカー’を参照します。
	907.5. カードの‘（名称）マーカーを取り除く’指示がある場合、そのカードに置かれている(名称)マーカーの数を減らします。
	907.6. カードが、エリアからエリア以外の領域への移動を行った場合、そのカードに置かれているマーカーはすべて取り除かれます。
	907.7. カードが、メイン・エリアからスタンバイ・エリアへの移動を行った場合、そのカードに置かれているダメージマーカー以外のマーカーはすべて取り除かれます。
	907.8. ‘状態異常’であることを参照する場合、それはダメージマーカー以外のマーカーが乗っているかどうかを参照します。また、カードにダメージマーカー以外の（名称）マーカーが乗っている場合、それは状態異常であると同時に‘（名称）状態’であるものとして扱います。
	908. KOする
	908.1. ルールや効果によりユニットをKOすることが求められる場合、そのユニットをKO置き場に移動します。
	909. 選ぶ/探す
	909.1. 公開領域のカードや能力やプレイヤーを選ぶことが求められる場合、特に指示がないかぎり、それを求められたプレイヤーが適正な選択肢の中から指定数を選ぶ義務があります。
	909.2. いずれかの非公開領域のカードをいずれかのプレイヤーが選ぶまたは探すことが求められる場合、特に指示がないかぎり、そのプレイヤーはその領域のカードの情報を見ることができます。その際、その領域のカードをすべてのプレイヤーが見ることができる場合、公開領域と同様に選ぶことを実行します。その領域のカードを見ることのできないプレイヤーがいる状態で、特定の情報を持つカードを選ぶよう指示されている場合、その情報を持つカードがその領域にあることは保証されません。選ぶプレイヤーは、その情報を持つカードがそ...
	910. 捨てる
	910.1. カードを‘捨てる’とは、そのカードを指定されたプレイヤーの手札やエリアからそのプレイヤーの捨て場に移動することを意味します。
	910.2. 特にカードや枚数を指定せず、またはすべての‘手札を捨てる’指示がある場合、そのプレイヤーの手札にあるすべてのカードをそのプレイヤーの捨て場に移動します。手札にカードが無い状態でこの指示を実行した場合でも、手札は捨てたものとみなされます。
	911. シャッフルする
	911.1. 何らかのカードの集合を‘シャッフルする’指示がある場合、そのカードの集合が置かれている領域の支配者は、それらの順番を無作為に変更します。
	911.1a. 領域をシャッフルする指示がある場合、その領域にあるカードすべての集合をシャッフルします。
	911.2. シャッフルするカードの集合の一部を見ることができるまたは公開する効果がある場合、シャッフルの開始から終了までは、それらの効果は無視します。
	911.2a. ある効果の解決中、カードの集合のシャッフルの直後に、その集合に含まれるカードの一部を指定位置に移動する処理がある場合、それはシャッフルの一部とみなされ、その処理が終わるまでは見るまたは公開する効果は無視します。
	912. 入れ替える
	912.1. ルールや効果により、ユニットを‘入れ替える’場合、指定されたスタンバイ・ユニットをメイン・エリアに移動し、メイン・ユニットをそのスタンバイ・ユニットがいたエリアに移動します。
	913. 退却
	913.1. 自分のメイン・ユニットを退却させる場合、以下の手順に従って実行します。
	913.1a. 自分のメイン・ユニットを1体と、スタンバイ・ユニットを1体選びます。
	913.1b. そのメイン・ユニットの退却コスト(206)で指定された枚数分、そのメイン・ユニットについているエネルギーを捨てます。
	913.1c. そのメイン・ユニットとスタンバイ・ユニットを入れ替えます。
	913.1d. 上記、すべてが完全に処理できない場合、退却は実行できません。
	914. ダメージ
	914.1. ダメージにはスキルダメージ、効果によるダメージ、ルールによるダメージの3種類があります。
	914.1a. スキルダメージとは、スキルのスキルダメージによって発生するダメージのことを指します。
	914.1b. 効果によるダメージとは、スキルやEXパワーの効果で発生するダメージのことを指します。
	914.1c. ルールによるダメージとは、ルール処理（1000）の処理で発生するダメージのことを指します。
	914.2. ユニットにダメージを与えることが求められる場合、そのユニットの上に指定点数分のダメージマーカーを置きます。
	914.3. 与えるダメージをアップする場合、その与えるダメージの点数を指定点数分増やします。同様に与えるダメージをダウンする場合、その与えるダメージの点数を指定点数分減らします。
	914.4. ある‘ユニットのダメージ’や‘ユニットのダメージマーカー’を参照する場合、そのユニットの上に置かれているダメージマーカーやその合計点数を参照します。
	914.5. あるカードや能力によりいずれかのカードにダメージが与えられる場合、原則としてそれは１回で与えられます。
	914.5a. ダメージの点数の計算に、何らかの物が‘１つにつき[基準点数]ダメージを与える’等の表記が用いられている場合、それは単なるダメージの計算手順であり、それは最終的に与える点数を１回で与えます。基準点数のダメージを複数回に分けて与えるわけではありません。
	例：あなたのメイン・ユニットのエネルギーが3つついている状況で‘このユニットのエネルギー１つにつき200ダメージを与える’スキルを使用した場合、それは600点のダメージを与えます。200点のダメージを3回与えるわけではありません。

	914.6. 何らかの理由により、HPを持たないカードにダメージが与えられる場合、それは何も行いません。
	915. 回復する
	915.1. ユニットのHPを回復する場合、そのユニットのダメージマーカーを指定点数分取り除きます。
	915.1a. HPを回復する際、そのユニットのダメージマーカーの合計点数が回復するHPより少ない場合、そのユニットのダメージマーカーをすべて取り除きます。
	915.1b. HPを回復する際、そのユニットにダメージマーカーが置かれていない場合、それは実行されません。
	915.2. ユニットのHPをすべて回復する場合、そのユニットのダメージマーカーをすべて取り除きます。
	915.2a. HPを回復する際、そのユニットにダメージマーカーが置かれていない場合、それは実行されません。
	915.3. あるカードや能力でHPを回復するユニットを選ぶ場合、ダメージマーカーが置かれていないユニットを選ぶことはできません。
	916. じゃんけん
	916.1. プレイヤー同士が‘じゃんけんする’指示がある場合、そのプレイヤー同士でじゃんけんを行い、勝敗を決めます。
	916.1a. ウィニングチケットを持つプレイヤーが他のプレイヤーとじゃんけんする場合、そのじゃんけんは行わず、代わりにウィニングチケットを持つプレイヤーがじゃんけんに勝ったとみなし、ウィニングチケットを失います。
	例：ウィニングチケットを持つプレイヤーが「じゃんけんして勝てば、自分のメイン・ユニットのHPを200回復する。」テキストを持つアクションをプレイした時、そのプレイヤーはそのじゃんけんに勝ち、ウィニングチケットを失います。
	例：ウィニングチケットを持つプレイヤーが「4回じゃんけんして、勝った回数分自分のデッキを1枚引く。」テキストを持つイベントをプレイした時、そのプレイヤーは1回目のじゃんけんに勝ち、ウィニングチケットを失います。その後、残りの3回のじゃんけんを行います。

	916.2. イベントで主催者が禁止しないなら、じゃんけん以外の、ランダムかつ公正な方法で勝敗を決めても構いません。
	917. (スキルの)成否判定
	917.1. プレイヤーがバトルフェイズにスキルの使用を宣言した、もしくはスキルによる能力をプレイした場合、その解決の前に以下に従って判定を行います。
	917.1a. あるスキルが、特に条件なく単に“失敗する”効果がある場合、そのスキルは失敗します。
	917.1b. あるスキルが特定の条件により“失敗する”効果がある場合、その条件を満たしているなら、そのスキルは失敗します。条件の判定に必要な処理がある場合、この時点で実行します。
	例：“じゃんけんして勝てば、相手のスキルは失敗する”効果がある場合、この時点でじゃんけんを行います。

	917.1c. それ以外の場合、そのスキルは成功します。
	917.2. スキルが”失敗”した場合、そのスキルを実行することなく、処理を終了します。
	917.2a. バトルフェイズの処理で宣言したスキルが失敗した場合、ダメージステップを行わず、バトル終了ステップへ移行します。(703.2)
	917.2b. スキルによる能力が失敗した場合、それの効果を適用せず、解決の処理を終了します。(804.2c-31)
	918. 気絶
	918.1. ユニットを‘気絶させる’ことが求められる場合、そのユニットに気絶マーカーを乗せます。
	919. 増やす/減らす
	919.1. スキルのコストを（数値）増やすまたは減らす場合、そのスキルのスキルコストを（数値）分増減させます。
	919.1a. あるスキルのコストを変更（増やすまたは減らす)効果が複数ある場合、そのうちいずれかがコストを増やすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。それらの効果がすべてコストを減らすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。これを適用すべき効果がなくなるまで繰り返します。
	919.1b. スキルのコストを増やすまたは減らす効果は、適用すべき効果がある限り、それぞれの効果につき1回適用します。適用するかどうかを選択できることが明確になっていない限り、その効果を適用しないことはできません。
	919.1c. スキルのコストを減らす効果により、スキルコストが 0 を下回ることはありません。
	919.2. 退却コストを（数値）増やすまたは減らす場合、そのユニットの退却コストを（数値）分増減させます。
	919.2a. ある退却コストを変更（増やすまたは減らす)効果が複数ある場合、そのうちいずれかが退却コストを増やすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。それらの効果がすべて退却コストを減らすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。これを適用すべき効果がなくなるまで繰り返します。
	919.2b. 退却コストを増やすまたは減らす効果は、適用すべき効果がある限り、それぞれの効果につき1回適用します。適用するかどうかを選択できることが明確になっていない限り、その効果を適用しないことはできません。
	919.2c. 退却コストを減らす効果により、退却コストが 0 を下回ることはありません。
	919.3. HPを（数値）増やすまたは減らす場合、そのユニットのHPを（数値）分増減させます。
	919.3a. HPを変更（増やすまたは減らす)効果が複数ある場合、そのうちいずれかがHPを増やすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。それらの効果がすべてHPを減らすものである場合、そのうち1つを選んで適用します。これを適用すべき効果がなくなるまで繰り返します。
	919.3b. HPを増やすまたは減らす効果は、適用すべき効果がある限り、それぞれの効果につき1回適用します。適用するかどうかを選択できることが明確になっていない限り、その効果を適用しないことはできません。
	920. KO置き場に置く
	920.1. プレイヤーがいずれかの領域のカードを’KO置き場に置く’ことが求められる場合、そのカードをKO置き場に表向きで置きます。
	920.2. プレイヤーがいずれかの領域のカードを指示された枚数’KO置き場に置く’ことが求められる場合、指示された枚数を実行できない場合でも可能な限りの枚数をKO置き場に置きます。その後実行できなかった枚数だけ、プレイヤーは自身のデッキの一番上のカードをKO置き場に表向きで置きます。指示された枚数を実行できない場合でも可能な限りの枚数をKO置き場に置きます。その後実行できなかった枚数だけ、プレイヤーは自身の手札からカードを選び、それをKO置き場に表向きで置きます。指示された枚数を実行できない場合...
	921. HP
	921.1. テキスト中でユニットのHPを参照する場合、それはユニットのHPから、受けているダメージを引いた数値を指します。
	922. このスキルは気絶していても使える
	922.1. ‘このスキルは気絶していても使える’スキルは、スキルを宣言するユニットが気絶状態でも使用することができます。
	922.2. ‘このスキルは気絶していても使える’スキルは、スキルを宣言するユニットが気絶状態でない場合でも使用することができます。
	923. スキルのダメージを受けた時
	923.1. 100以上のスキルダメージを受けた時のことを指します。0以下のスキルダメージを受けた場合はダメージを受けたことになりません。
	924. スキルダメージを受けない
	924.1. この効果が適用されているユニットがスキルダメージを受ける場合、704.6dで受けるダメージが0になります。
	925. そうしたなら/そうしなかったなら
	925.1. コマンドや能力の中に’(ある行動)する。そうしたなら（効果）’と記載されている場合、(ある行動)を求められたプレイヤーはそのコマンドや能力の解決時に(ある行動)を実行し、（効果）を実行します。(ある行動)を実行できなかった場合、もしくは(ある行動)の一部を実行できなかった場合、 (効果)は実行されません。
	例：あなたの手札が2枚の状態で‘自分の手札を3枚捨てる。そうしたなら相手のスタンバイ・ユニットを1体選び、300ダメージを与える。’スキルを使用した場合、あなたは手札を2枚捨てるがコストの一部が支払えなかったので、相手のスタンバイ・ユニットに300ダメージを与えることはできない。

	925.2. コマンドや能力の中に’（ある行動)してもよい。そうしたなら（効果）’もしくは’(ある行動)してもよい。そうしなかったなら（効果）’と記載されている場合、 (ある行動)を求められたプレイヤーはそのコマンドや能力の解決時に(ある行動)を実行するか選択できます。前者なら(ある行動)を実行した場合、後者なら(ある行動)を実行しなかった場合に（効果）を実行します。(ある行動)を実行できない場合、もしくは(ある行動)の一部を実行できない場合、 プレイヤーは(ある行動)を実行できません。
	926. ウィニングチケットを授かる
	926.1. プレイヤーが”ウィニングチケットを授かる”指示がある場合、そのプレイヤーはウィニングチケットを得ます。(106)
	927. 使う
	927.1. ユニットが”(スキル)をこのスキルとして使う”指示がある場合、703.1.に移行し、使うことが指示されたスキルを、そのユニットのスキルとして宣言します。この時、他のスキルを宣言することはできません。
	927.1a. 特別な指示がない限り、選んだスキルを使うために必要なエネルギーが付いていなくても、そのスキルを使えます。
	927.1b. 使用がルールや効果により禁止されているスキルは宣言できません。(703.1a-3)
	927.2. コマンドや能力に「（コマンド）を使う」という指示がある場合、そのコマンドを通常のプレイ（804.2）にのっとってプレイします。
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